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CONSELHO DE MINISTROS

Decreto n° 53/96
de 3 de Dezembro

A Lein® 8/94, de 14 de Setembro, determina no seu arugo 77,
que o Governo publicard a regulamentagio complementar
concernente a matérias da exploragiio de jogos de fortuna ou azar
em casinos, incluindo a que se mostre necesséria para a definigdo
de mecanismos processuais e de controlo.

Assim, com vista a estabelecer, com clareza, as caracteristicas,
localizago e normas de funcionamento dos recintos autorizados
para a exploragio de jogos de fortuna ou azar, 0s mecanismos
processuais e de controlo, 0 regime contravencional e respectivas
sangdes e outros dispositivos de cardcter regulamentar a vigorar
na 4rea do jogo, bem como para dar-se cumprimento ao disposto
non°2 doartigo 10 e no artigo 77 da referida lei, o Conselho de
Ministros decréta:

Artigo 1. E aprovado o Regulamento dos Casinos em anexo,
que constitui parte integrante deste decreto.

Art. 2. O presente decreto entra imediatamente em vigor.

Aprovado pelo Conselho de Ministros.
Publique-se.
O Primerro-Ministro, Pascoal Manuel Mocumbi.

Regulamento dos Casinos

CAPITULO 1
Disposigbes gerais
ARTIGO 1
(Definigies)
Para efeitos do presente Regulamento, entende-se por:

1) Abertura da banca — 0 processo de efecuvacio das
operagdes necessérias e requeridas para uma banca (ou mesa de
jogo) se encontrar em condi¢Oes de iniciar a realizagio de jogadas
da respectiva modalidade de jogo, nomeadamente, as operagdes
de atribuigio, conferéncia e confirmagfio, pelo fiscal da banca,



270--(2)

1 SERIE — NUMERO 52

chete da partida e mspector da Inspecgfio Geral de Jogos, do respectivo
capital em giro inicial;

2) Abertura dapartida— o processode cumprimentoe realizagdo
de ac¢des € procedimentos requeridos para uma partida (ou sessfio de
jogo) se encontrar em condig¢Oes de iniciar a actividade de jogo dessa
partida;

3) Aposta — 0 acto pelo qual o jogador se candidata a obtengo de
um ganho, mediantc a coloca¢io em risco de uma determinada quantia
em uma ou mais “chances” de uma dada modalidade de jogo;

4) “Chance” — qualquer das possibilidades admitidas, em cada
moedalidade de jogo, para nela se efectuar aposta(s), ha expectava de
se obter o ganho ou prémio correspondentes;

5) Fundo para assisténcia social — o fundo resultante da entrega,
para assisténcia social, de valores correspondentes a dinheiro, fichas
ou outros sfmbolos de jogo encontrados abandonados ou decorrentes
de paradas em litfgio;

6) Banca (mesa de jogo) — cada uma das mesas apropriadas em
que s¢ pratica uma determinada modalidade de jogo de fortuna ou
azar;

7) Capital em giro inicial — a quantia de dinheiro ou valor
representado por fichas ou outros sfmbolos de jogo em uso no casino,
com que se procede A abertura de cada banca, postaem jogo e em risco
pela concessiondria vis-3-vis as vdrias apostas e jogadas efectuadas
pelos jogadores, em cada modalidade de jogos bancados;

8) Carteira de proflssional do jogo — o documento oficial que
confere, ao respectivotitular, o reconhecimento de uma dada categoria
profissional na 4rea do jogo, habilitando-o ao exercicio da respectiva
profissio;

9) Casino — todo o estabelecimento do patriménio piiblico do
Estado, ou para ¢le reversfvel, especialmente destinado ou afecto 2
exploragdo e prética de jogos de fortuna ou azar, sob o regime de
concessfo, em associagio ou nfo com outras actividades conexas ou
complementares, nas condigfes contratvalmente estabelecidas em
conformidade com a Lei do Jogo;

10) Casino sob regime de licenga especial — o casino que vise
servir, exclusivamente, os membros ou sécios de uma dada
colectividade especialmente criada, e desprovida de qualquer zona de
concessdo para efeitos de exercicio da sua actividade em regime de
exclusividade;

11) Casino com licenga em regime de exclusividade — o casino
que vise serviro piiblicoem geral, € cuja concessionéria dispoe de uma
drea ouzonade concessfo, definida nos termos do respectivo contrato,
para efeitos de exercicio da actividade de jogo em regime de
exclusividade nessa zona;

12) Concessiio do jogo — o acto pelo qual o Estado concede,
contratualmente, a uma determinada entidade de direito privado (a
concessiondria) os direitos de prossecugio das actividades de
desenvolvimento, exploragdo e priuca de jogos de fortuna ou azar
numa dada zona de concessio sob um regime de concessao legal ou
contratualmente definido;

13) Concessiondria — aentidade de direito privado a quem tenha
sido concedida pelo Estado a concessio dos direitos de prossecugéo
das actividades de desenvolvimento, explorago e prética de jogos de
fortuna ou azar numa dada zona de concessfio sob um regime de
concessio legal ou contratualmente definido;

14) Contrato de concessiio — o instrumento jurfdico através do
qual o Estado, na sua quahidade de concedente, celebra com a
concessiondria o acordo relativo A concessdo do jogo;

15) Empregados (pessoal ou trabalhadores) das salas de jogos
— os profissionais do jogo € o pessoal auxihiar das salas de jogos
yuando referidos na sua globalidade;

16) Existéncia final do capital da banta - - a quanua de
dinheiro, representada por fichas ou outros sfmbolos de jogo
€m uso no €asino, existente ¢ apurada na contagem efectuada
na banca, ¢ confirmada pelo chefe da partida e pelo inspector
da Inspecgdo Geral de Jogos, no final da partuda,

17) Fecho da banca — 4 execugio e observancia das
operagfes e formalidades exigidas para efeitos de
encerramento da actividade de jogo da banca e apuramento
do respectivo resultado de jogo, mediante a contagem pclo
chefe da banca, ¢ a confinnugio pelo chefe da partida ¢ pelo
inspector da Inspecg¢io Geral de Jogos, da exisiéncia final do
capital nessa banca;

18) Fecho da partida — a execugio e cuniprimento, nas
diversas salas de jogo € nas caixas (compradora e vendedora),
dos procedimentos requeridos para efeitos de encerramento
de uma sessfo de jogo;

19) Frequentador — qualquer das pessoas que frequente
ou se encontre num casino, independentemente de ela poder
ou ndo aceder as salas de jogos ¢ nelas poder ou nfio jogar;

20) Fundo permanente do castno — a dotagiio total de
valores representada por dinherro, fichas e/ou outros simbolos
de jogoem usonocasinoe especialmente afecta o atendimento
das necessidades de exploragdlo e prética do jogo nas salas de
jogos do casino;

21} Garantia — o instrumento jurfdico-tinanceiro que,
tendo sido especialmente solicitado pelo Estado ¢ depositado
pela concession4ria junto do Banco de Moganbique a favor
do Estado, constitui 0 comprovativo do firme compromisso
daconcessiondria em cumprir € executar, integralmente, uma
ou mais obrigagfes legais ou contratuais especialmente
definidas;

22) Gratificagio — o valor ou valores, representados em
dinheiro, fichas ou outros simbolos de jogo en uso no casino,
oferecidos pelos jogadores, por sua livre iniciativa, aos
trabalhadores em servi¢o das salas de jogos;

23) Inspecgiio — a actividade e mecanismo mstitucional
através do qual o Estado promove, supervisa, fiscaliza ¢
controla a actividade do jogo, bem como assepura a execugio
€ cumprimento ntegrais Jo contrato e a vxploraglio das
concessdes do jogo;

24) Inspector — a pessoa, funcionario do Estado, através
da qual o Estado exerce a inspecgdo no dominio do jogo;

25) Jogada (ou golpe) ~ - cada uma das operagdes de jogo
que compreende a marcagio das apostas pelos jogadores, a
verificago e controlo da conformidade das marcag0es feitas,
o langamento da bolaou dados ou aextracgio dos nimeros ou
das cartas, € 0 apuramento do resultado dessa jogada,
procedendo-se arecolha das fichas perdedoras e ao pagamento
das ganhadoras;

26) Jogador — cada um dos frequentadores que participa
em uma ou mais jogadas, procedendo & marcagio das suas
apostas na expectativa de poder ganhar o prémio ou prémios
correspondente(s) as marcagdes por ele efec lwadas;

27) Jogo — a(s) actividade(s) ¢/ou o conyunto das diversas
operagles que mtegram a exploragfo e pratica das diversas
modalidades de jogos de fortuna ou azar em casinos e das de
diversfio social, nos termos previstos, respectivamente, nas
Leis n® 8/94 ¢ n° 9/94, ambas de 14 de Seteinbro, ¢
regulamentagio prépra vigenic;

28) Jogo bancado --- cada uma das modalidades de jogos
em que o ¢asino coloca em risco uma determinada quantua de
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capital em jogo, apostando ele, na modalidade de jogo em causa,
contra todos os jogadores € estes contra ele;

29) Jogo de fortuna ou azar — toda amodalidade de jogoem
que, de conformidade com asregrasestabelecidas, apossibilidade
deobter o ganho ou prémioreside exclusiva on fundamentalmente
na sorte (¢ nio na habilidade, destreza ou pericia do jogador);

30) Jogo de fortuna ou azar de mesa — toda amodalidade de
jogo de fortuna ou azar concreta praticada sobre uma mesa
apropriada e caracterizadamente destinada para esse efeito
especifico;

31) Jogo de méquinas automdticas — a modalidade de jogo
de fortuna ou azar inserida numa méquina, electromecinica ou
electrénica, especialmente construfda e caracterizadamente
destinada A pritica dessa ou de mais modalidades de jogos;

32) Jogo niio bancado — qualquer das modalidades de jogos
em que o casino no coloca em jogo nem em risco quantia alguma
de capital, jogando, por isso, nessas modalidades de jogos, cada
jogador contra os demais jogadores;

33) Miaximo (da aposta) — o valor-limite da aposta acima do
qual ndo € permitidaa marcagiio de valores superiores, namesma
casa ou aposta, varidvel consoante o capital em giro inicial
estabelecido para a respectiva banca;

34) Minimo (da aposta) — o valor-limite da aposta abaixo do
qual nfio ¢ permitida a marcagio de valores inferiores, em relag3o
auma determinada casa ou aposta, varisvel em fungo do capital
em giro inicial fixado para a respectiva banca;

35) <<Jogo feito. Nada mais>> — a expressdo-ordem
pronunciada pelo pagador para determinar o fim da marcagio de
apostas e apds a qual 3o € permitida a marcagfo de mais apostas
nem a alteragfio das ja efectuadas;

36) Obrigacio contratual — qualquer dos compromissos de
natureza financeira, fiscal, em espécie efou de realizagfio de
alguma obra de construgao ou (e cardcter social assumidos pela
concession4ria ou pelo Estado, no ambito da concesso do jogo,
contemplada no contrato de concessdo € Cujo cumprimento ou
execugio se torna obrigatéria nos termos fixados nesse contrato;

37) Parada em litigio — a(s) aposta(s) premiada(s) e
reclamada(s) por mais que um jogador € em relagio A qual ou 2s
quais os jogadores reclamantes nfio cheguem a entendimento
mituo para a resolugio da disputa;

38) Partida (ou sessiio de jogo) — a actividade de jogo que
decorre entre a abertura da partida ¢ o fecho da mesma,
independentemente do mimero de jogadas nela efectuadas;

39) Pessoal auxiliar das salasde jogos— os trabalhadores em
servigo nas salas de jogos que exercem as ocupagdes profissionais
deficheiro fixo (caixa vendedore/ou comprador), ficheiro volante,
controlador de identificagfio, porteiro e de contfnuo;

40) Profissionais do jogo — os trabalhadores em servigo nas
salas de jogos com formagio técnico-profissional adequada e
titnlares das respectivas carieiras profissionais exercendo as
ocupagdes profissionais de chefe de partida, fiscal-chefe, chefe de
sala, adjunto de chefe de sala, chefe de banca, fiscal de banca ou
de pagador;

41) Recinto docasino — todaadrea especialmente delimitada,
no 4mbito da concessio do jogo, para efeitos de implantagio e
exploracio de um ou mais casinos e demais infra-estruturas e
facilidades hoteleiras, sociais € de recreagdo necessirias para se
assegurar a oferta ¢ prestagio de um leque de servigos
complementares, auxiliares e/onanexoaactividade de exploragio
do jogo no(s) referido(s) casino(s);

42) Reforgo do capital emgiro — cada um dos fomecimentos
de mais valores, em quantias iguais ou inferiores as do capital em
giro inicial, efectuados pela caixa vendedoraa banca, para efeitos
de aumento do capital desta sempre que se verifique que amesma
ndo possui quantia suficiente para satisfazer as necessidades de
pagamento dos prémios das apostas que ganharem;

43) Resultado do jogo — o lucro bu prejufzo apurado, no final
da partida, a nivel de cada banca ou de cada sala ou de todas as
salas de jogo, consoante © caso, através da contagem pelo(s)
chefe(s) da(s) banca(s), € a confirmagfio pelo{s) chefe(s) da
partida e pelo(s) inspector(es) da Inspecgiio Geral de Jogos, da
existéncia final do capital nessa(s) banca(s) ou sala(s) deduzida
do(s) respectivos capital(is) em giro inicial(is) e do(s) reforgo(s)
do capital em giro que haja(m) sido efectuado(s) as bancas;

44) Servigode inspecgio —arepartigio do Estadoque, anivel
do casino ou recinto de casino, supervisa, fiscaliza e controla a
actividade dojogo, bem como asseguraaexecugfio € cumprimento
integrais do contrato ¢ a exploragio da respectiva concessio,

ARTIGO 2
(Objecto)

O presente Regulamento tem por objecto definir e estabelecer
as regras, normas ¢ condi¢des a que deve obedecer 0 processo de
orientagdo e de desenvolvimento, exploragfio, fiscalizagio ¢
controlo da actividade dos casinos, nomeadamente, sobre:

a) a explicitaggo dos objectivos e papel dos casinos;

b) a caracterizagnao do recinto de casino, do recinto interior
e dos requisitos do casino;

¢) a clarificagio sobre os regimes de concesséo;

d) a organizagiio de concursos, bem como de propostas de
projectos de iniciativa dos investidores, com dispensa
do concurso, para o desenvolvimento e exploragio de
casinos;

¢) os procedimentos de apresentagio, abertura, apreciagioe
aprovagio das propostas de projectos de casinos, bem
como de adjudica¢fio dos respectivos contratos ¢ do
licenciamento das actividades a desenvolver;

) as regras relativas a exploragio dos casinos, incluindo o
funcionamento das salas de jogos, € dos respectivos
servigos connexes ¢/ou complementares;

2) a defini¢fio dos tipos de bilhetes e cartdes de entrada nos
casinos € salas de jogos;

h) as regras sobre capitais proprios e de constituigio, aplicacio
e utilizagfio, renovacio, reforco, actualizaco, duragdo
elibertaciodas garantias, segurose caugdes ou seguros-
caugdes exigiveis;

i) a clarificagio sobre a alocagdo, restituigio, reversio,
registo, controloe fiscalizagdo do patriménio integrante
do casino;

Jj) a direcgio das concessiondrias e dos casinos e, em
particular, das salas de jogos;

1) o processo de recrutamento, formagio psofissional e
admissdo dos empregados das salas de jogos e ¢
respectivo regime disciplinar; :

m) o regime disciplinar dos trabalhadores de servigo-
CONNEX0S ou complementares;

n) as fungSes da entidade oriemadora, hicenciadora, de
fiscalizagfio e de inspecgo, auditoria, estudos econtrolo,
no dominio do jogo;

o)atributagio; consignagio, alocagdoe aplicagdo das receitas
do jogo;
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p) aupificacdo das mfracgoes e respectivas sangdes, na drca
do jogo, ¢, bem assmm, a aphcagiio, actuahzagdo,
pagamento ¢ desuno das multas daf advenientes

ARTIGO 3
(Ambito de aplicagdo )

As disposigoes do presente Regulamento aplicam-se a todos os
emprecndimentos e miciativas de desenvolvumento ¢ exploragdo
de casinos e respectivas actividades, assim ¢omo, nas matérias
aplicdveis, aos cmpreendimentos de exploragio, nos casinos, de
actividades de prestagdo de servigos connexos ¢ complementares.

CAPITULO Il
Objectivos e papel dos casinos

ARTIGO 4
(Objectivos e papel dos casinos)
1. O desenvolvimento € exploracdo de ¢astnos processa-se no
contexto da polftica cconémica e socai do Governo, visando,
nomeadamente, a realizagao dos objectivos ¢ papel seguintes:

) a promogao ¢ upulsionamento do desenvolvimento do
jogo, assoctado ao turismo, e de centros de
entretemmento ¢ anunagfio, mcluindo o turismo
econdmico orientado para os cidaddos de recursos
limitados;

b) a captagio e geraciio de recursos fiscais ¢ cambiais;

¢) a valorizagdo, promogio ¢ aproveitamento de recursos
naturais nacionais;

d) a valorizagao do patriménio cultural nacional;

¢) a criagfio e incremento de postos de trabalho;

Sofomento dodesenvolvimento séc1o-ccondmicoem geral
do Pafs, ¢ em particular na zona de concessfio ou local
da explorago do jogo;

2J a contribuicdo para pr o m o ¢ a o do desenvoivimento

regional equilibrado;

h) a promogio e desenvolvimento da acgdo social e
benemeréncia, através do seu contrtbuto para o fundo
de assisténcia social com base em receitas resultantes
da explorag#io do Bingo e das que resultem de paradas
em litigio e de valores, fichas ou outros simbolos do
jogo utilizados no casino que s¢ encontrem
abandonados;

i) a organizagfo e implementaco de estratégias ¢ acgdes,
apropriadas ¢ benéficas para a economia nacional, de
“marketing” e angariacio de turistas ¢ outros visitantes
dealto e médiorendimentos, em particular estrangeiros,
para frequéncia de estincias turisticas mogambicanas
¢ prauca de jogo no Pafs;

J) odesenvolvimento e oferta de locass licitos de pratica do
jogo ¢ de entretenimento ¢ animacgio lidica,
contribundo desse modo para a prevengdo e combate
ao jogo ilicito;

1) a sauisfagdo, de forma lfcita e socialmente util € vantajosa,
da procura ¢ prética do jogo;

) a tomada e/ou contributo na implementagio de medidas,
a0 seu alcance e possibilidades, para a prevengio,
climina¢io ¢ minimizagdo de eventuais efcttos
marginais negativos ou socialinente ndo desejdvers
susceptiveis de resultar da actividade de
desenvolvimento e exploragdo do jogo no Pais ¢, em
particular, nas respectivas zonas de concessao ou locais
da sua actividade ¢ mfluéncid.

2.Sem prejuizodas atnbuigdes de outras entidades «ompetentes
em matérias especificas, cabera, em cspecial, a lnspecgdo Geral
de Jogos asscgurar que as comessiondrias prossigam ¢
concretizem, de facto, no exercfeio das suas actividades no Pafs,
0 papel € objectivos previstos no numero precedenic

CAPITULO Il
(Regimes de concessao para exploragiio do jogo)

ARTIGO 5
(Regime de exclusividade)

Conforme Previsto nos n°s feldo art:.go Sdalein® 8/94, de
14 de Setembro, aconcessdo parao desenvolvimento ¢ exploragio,
em regime de exclusividade, de jogos de fortuna ou azar em
casinos, numadeterminada drea geograficaou zona de concessio,
s6 podera4 ser atribuida a uma Gnicd cOncessionaria, nessa zona,
com vista a desenvolver, explorar e ferecer ao piiblico em geral
um local licito de prética de jogo, eatretenimento « anumnagio.

ARTIGO &
(Zonas de concessiio para o regime de exclusividade)

O recinto do casino com licenga em regime de cxclusividade
sO poder4 situar-se em locais apropriados, dentro das 4dreas de
concessao criadas nos termos do Decreto n°® 62/94, de 16 de
Novembro, e, complementarmenie, nos t€rMOs previstos nos
respectivos avisos de concursos piiblicos, ou conforme proposto
pelas concessiondrias interessadas ¢ aprovados pela entidade
competente, ouvida a Comissao Nacional de Jogos.

ARTIGO 7
(Regime de licenga especial)

1. A concessdo para o desenvolvimento e exploragfo de jogos
de fortuna ou azar sobo regime de licengaespecial, fora das zonas
de concessdo sob o regime de exclusividade, pode ser atribufda a
uma ou mais concessiondrias, com vista a desenvolver, explorar
¢ oferecer um local licito de prauca do jogo, entretenimento ¢
animagio aos membros ou sécios da colecti vidade especialmente
criada para esse fim, que hajam pago o valor da jdia e obtido os
respectivos cartdes previstos adiante nos termos do artigo 39 e
efectuado o pagamento do imposto de selo a que Alude o n° 5 do
artigo 33 da Ler do Jogo e o n° 3 do artigo 39 deste Regulamento.

2 A criagfio da colectividade a que se refere o 1° 3 do artigo 5
da Lei do Jogo e o n° 1 deste artigo, que deveid ter estatutos
proprios, compete A assemblera geral da concessionana ou ao
Conselho de Admmmstragfo desta quando lhe hajam sido
expressamente delegados, cstawutariamente ou por mandato
c?pe{cifico da assemblera geral os necessarios poderes para esse
efeito

ARTIGO 8

(Lacais para concessio de licenga sob regime especial)

Com excep¢do das dreas de concessdo atribuldas para
exploragdode jogos de fortuna ou «zaremregime de cxclusividgude,
0s recintos de casinos sob o regime de licenga especial s6 podem
situar-sc em local paracsse efeito apropriado € conforme previsto
nos respectivos avisos de concursos piblicos ou projectado pelos
respectivos proponentes € aprovado pela entudade competente,

ouvida a Cormssao Nacional de Jogos.

CAPITULO IV

Caracterizagio do recinto de¢ casino e requisitos do casino
ARTIGO 9
(Recinto do casino)
O recmto do casino compicende toda a drea de terreno
especialmente delimitada para o localizagfio, desenvolvimento e
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exploragio de um casino e demais infra-estruturas ¢ instalagSes
hoteletras, e de recreacio e sociais, necessdrias para se assegurar
a oferta e prestagfio de servigos complementeres, anxiliares e/ou
conexos 2 actividade de exploragio do jogo, podendo também
mntegrar uma ou mais salas do Bingo.

ARTIGO 10
(Caracteristicas do recinto do casino)

Orecinto do casmo deve, em conformidade com as disposi¢des
dos artigos 2, 3 e 5 do Decreto n°62/94, de 16 de Novembro,
conjugadas com os nes 1 ¢ 2 do artigo 10 da Lei do Jogo, reunir,
entre outras, as seguintes caracterfsticas:

a)Possuir instalagdes condignas e apropriadas que oferegam
condigdes técnicas adequadas para a funcionalidade do
castno ¢ exploragfio regular das respectivas actividades;

b) Dispor de capacidade mfnima de alojamento, em hotel cu
hoteis e/ou em estancia turfstica associados ao casino,
de pelo menos 200 quartos quandg se trate de casino a
operar sob licenga especial, ¢ de 250 quartos para
casino com concessdo em regime de exclusividade;

¢) Ter jardins e parques com facilidades de recreagido,
adequados € espagosos, na zona circundante 2 drea do
complexo do casino;

d) Dispor de sala(s) de especticulos, combinada(s) ou nédo
com espago(s) préprio(s) para danga;

e) Possuir uma ou mais piscinas, para adultos e criangas;

J) Assegurar adisponibilidade de posto de primeiros socorros
para os jogadores, frequentadores, visitantes e
trabalhadores do casino;

2) Dispor de centro comercial que integre uma ou mais
gelerias;

h) Possuir instalacOcs para os trabalhadores, compostas,
pelo menos por sala de repouso, sanitdrios, vestidrio,
refeit6rio e facilidades de recreagio;

1) Providenciar a disponibilidade de um adequado parque de
estacionamento automdvel para os utentes do recinto
do casino.

ARTIGO 1
(Areas/sectores componentes do recinto interior)

1. Para prossecugio do seu papel de centro hidico-turfstico, o
recinto interior do casino deve dispdr, no minimo e dentro do
faseamento legalmente permitido e acordado, das seguintes dreas
€ sectores:

a) Area de entrada, onde serdio instalados , inter alia, as
bilheteiras e servi¢os de telefones, de marcagdes e de
identificago, com superficie e capacidade adequadas &
frequéncia maxima prevista, do edificio;

b) Atrio (ou “hall””), destinado a permiitir a distribuigao dos
frequentadores pelos diversos sectores de exploragio
de casino;

¢)Restaurante e respectivas dreas de apoio, nos termos da
legislagdo relevante aplicdvel e com capacidade
adequada 2a dimensio do casino;

d) Sala(s) de jogos de mesa, de capacidade apropriada &
dimeusdo, variedade de modalidades de jogos e nimero
de mesas de jogos e de jogadores e frequentadores
previstos para o ¢asino,

¢) Sala(s) de maquinas de jogo, também com capacidade
adequada & dimens3o, variedade e nimero de maquinas
de jogos previsto para o casino;

/) Sala do Bingo, se do interesse da concessiondna, nos
termos da regulamentagio proépria;

2) Dois gabinetes contiguos para o servigo de inspecgio,
com dimensdes adequadas & grandeza das salas de
jogoseacessodirectoa salas de jogos, ¢ com instalagdes
sanitarias privativas e uma dependéncia para arquivo
com a drea de pelo menos 15 m2;

h) Gabinete para central de equipamento electrénico e
televisivo, para vigildncia e controlo;

1) Salas e outros espacos interiores de recreagiio ¢/ou de
coméreio, da opglo da concessiondria.

2. A sala de jogos de mesa dever4, por razdes de ordem técnica
dispor, pelo menos, dos seguintes sectores complementares ¢ de
apoio:

a) Servigo de 1dennficagao e controlo de entradas;

b) Caixas vendedora e compradora;

¢) Gabinete para o servi¢o de controlo informatico;

d) Gabinete para o responsdvel pelo funcionamento da sala;
¢) Bar;

) Sanitarios e lavabos para o piiblico.

3. A sala de méaquinas de jogo dever4, por sua vez ¢ por razics
também de ordem técnica, dispor dos seguintes sectores
complementares ¢ de apoio:

a) Caixas ( vendedora e compradora);

b) Dependéncia paracontagem, embalagem e empacotamento
de dinheiro ou fichas de jogo;

¢) Servigo para verificago/repara¢io de maquinas de jogo;

d) Gabinete para o responsével pelo funcionamento da sala,
quando esta seja independente ¢ distante da sala de
jogos de mesa;

e) Bar;

J) Sanitdrios e Javabos para o piblico.

ARTIGO 12
(Requisitos essenciais do casino)

Para efeitos do seu licenciamento, conforme previsto no artigo
9 da Lei do Jogo, bem como para a sua funcionalidade, todo o
casino, em Mogambique, deve reunir, entre outros, os seguintes
requisitos:

a) Ter localizagio ou acesso(s) € entrada independentes dos
do hotel ou héteis e/ou estincia(s) turistica(s) a ele
associados;

b) Dispor de equipamento, mobilidrio e utensilagem que
proporcionem um bom ambiente de acolhimento,
conforto, comodidade e seguranga dos jogadores,
frequentadores, trabalhadores e visitantes do casino;

¢) Dispor dos sectores de atendimento, de prética de jogos e
de prestagiio de servigos previstos no artigo seguinte;

d) Possuir equipamento electrnico de gravagdo de imagem
€ som, para vigilancia e controlo, visando assegurar a
protecgdo e seguranga das instalagdes, pessoas e bens e
a verificagfo de situagOes anémalas que ocorram no
recinto do casino, e em especial nas salas de jogos;

¢) Dispor de mesas, méiquinas, material ¢ demais utensflios
caracterizadamente necessdrios e destinados A
exploragfio e pratica de jogos de fortuna ou azar pela
concessiondria;

/) Reunir condi¢bes -adequadas de seguranga e protecgio
contra incéndios, safidas de emergéncia e adequado
sistema de climatizagdodas dreas intenores dosedificios;
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g) Ter, devidamente constitufdos e em funcionamento, os
6rgos sociais de direcglio do casino e de representacio
da concessiondria, conforme previsto nos artigos §9 e
60 da Lei do Jogo e nos artigos 55 a 59 deste
Regulamento;

h) Dispor de trabalhadores técnica e profissionalmente
preparados ¢ A altura de prestarem servigo nas salas de
jogos ¢ devidamente encartados para o exercicio das
respectivas profissoes;

i) Possuir recinto de casino que revna as caracterfsticas
previstas nos artigos 9 a 11 precedentes, ou com um
programa claro e providéncias tomadas para assegurar
que tais caracteristicas sejam reunidas e satisfeitas
dentro dos prazos de tolerdncia previstos nos termos do
disposto no n° 2 do artigo 6 do Decreto n® 62/94, de 16
de Navembro.

ARTIGO 13
(Aprovagio das dimensdes e outros requisitos técnicos)

Sem prejufzo das competéncias de outras entidades nas
respectivas dreas de especialidade, bem como da necessdria e
indispensavel coordenagfio e colaboragio com asmesmas, compete
a Inspecgio geral de Jogos a aprovagio da dimensdo ¢ demais
caracterfsticas e requisitos técnicos concernentes a cada recinto
de casino e ao prdprio casino e suas salas de jogos, dependéncias
€ anexos.

CAPITULO V

(Organizagio de concursos e propostas de projectos para casino)

ARTIGO 14
(Fundamento bésico dos concursos)

1. O jogo, pela peculiaridade da sua natureza € das suas
possfveis implicagdes sécio-econdémicas, € nos termos da alf-
nea b) don°2 doartigo 4 da Lein® 15/91, de 3 de Agosto, é uma
actividade reservada 2 exclusividade do Estado, que,
contratualmente a concessiona ou autoriza, para efeitos da sua
exploragfio, a empresérios privados.

2. Com vista a assegurar a necessdria transparéncia da oferta
piiblica, aos potenciais interessados, daoportunidade de exploragio
da actividade de jogo, de Fortuna ou Azar e ressalvadas as
situagdes de que trata adiante o artigo 21, a referida oferta
processa-se através da organizagio e langamento de concursos
puiblicos, conforme disposto no artigo 12 da Lei n” 8/94, de 14 de
Setembro.

ARTIGO 15
(Organizagiio do processo dos concursos)

Compete & Inspecgdio-Geral de Jogos organizar e liderar, nos
termos dos artigos 12 e 14 da Lei n° 8/94, de 14 de Setembro, todo
oprocessode preparago, langamento através de avisos de abertura,
apreciagiio das propostas € apuramento do concorrente vencedor
dos concursos publicos que visem a adjudicagfio de contratos de
concessfio para o desenvolvimento e exploragio de casinos e
respectivas actividades, em conformidade com as disposi¢des da
referida lei e subsequente regulamentacfio.

ARTIGO 18
(Avisos de abertura dos concursos)

1. A abertura e langamento dos concursos deverd processar-se
através de avisos dos respectivos concursos a publicar em pelo
menos dois jornais de maior circulagio no Pafs, independentemente
da publicagio e divulgagio dos mesmos concursos que houver
por hem realizar fora do Pafs.

2. O prazo de apresenta¢io de propostas para admissdo aos
concursos € de trés meses, conforme previsto na ulfnea a) do
n° 1 do artigo 14 da Lei do Jogo.

ARTIGO 17
(Conteitido dos avisos de aberturas dos concursos)

Os avisos de aberturade concursos deverdo conter, entre outros
elementos, informagio bésica suficiente sobre:

a) os requisitos espectficos que os concorrentes deverdo
satisfazer;

b) a indicagdo da localizagiio ¢ da dimensfo Jo casino em
vista e do(s) respectivo(s) terreno(s) e bens a associar a
Concessio;

¢) a estimativa de investimento(s) e capital social minimos
previstos e o faseamento indicativo da sua realizagio;

d) aprevisao dos nfveis de empregoe programas de formagio
profissional para trabathadores mogambhscanas;

¢) orol das principais obrigagtes e beneficios que assistirdo,
de modo especial, A concession4ria;

J) o prazo de duracdo da concessio;

2) a tramitagfio processual do concurso;

h) os critérios de apreciacio das propostas recebidas ¢ de
selecgiio do concorrente vencedor.

ARTIGO 18
(Concorrente elegivel a vencedor)

Ser4 candidato elegfvel a venccdor do concurso aberto para o
desenvolvimento e exploragiode casinoe respectivas actividades
aquele que, tendo reunido os requisitos exigidos no aviso do
concurso ¢ oferecido a melhor proposta técnica e financeira,
demonstrar idoneidade aceitdvel e provas de poder satisfazer,
num prazo e faseamento especificados, a totalidade das condig0es
expressamente previstas nos artigos 57 e 58 da L ¢i do Jogo e no
artigo 5 do Decreto n® 62/94, de 16 de Novembro, ¢ nos artigos 10
¢ 12 deste Regulamento.

ARTIGO 18
(Participaciio nos concursos)

Podem participar em concursos para o descnvolvimento e
exploragfo de casinos e respectivas actividades as sociedades
andénimas ja constitufdas ou a constituir com sede em territSrio
mogambicano, mediante a observncia do disposto no artigo 58
da Lei do Jogo.

ARTIGO 20
(Conteiido das propostas dos concorrentes)

As propostas dos concorrentes, capeadas por um requerimento
datado e assinado pelos representantes legais dos concorrentes e
dirigido ao Ministro do Plano e Finangas, deverfio conter a
seguinte documentagio:

a) estudo técnico-econbémico de viabilidade da implantagao
¢ exploracfo do casino ou casinos objecto do concurso;

b) declaragio de aceitagfio das condi¢Oes do concurso;

¢} comprovativo(s) de garantia(s) da disponibilidade de
recursos financeiros e téenicos necessdrios para se
assegurara concretizagioefectivados empreendimentos
que integrar3io a concessio;

d) referéncia(s) bancdna(s) sobre a concorrente ou seus
sOcios constituintes, emitida(s) por banco(s) de
reconhecida capacidade, idoneidade ¢ reputagio;

e) documentos comprovativos da existéncia legal da
concorrente ou dos sdcios constituinies previstos;

) relatérios e balangos de contas do dltimo exercicio
econémico, bem como eventuais catilogos, brochuras
€ outras publicagdes lustrativas da(s) actividade(s) que
exerce, quando seja uma sociedade 14 constituida;
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2) proposta do projecto de estatutos da sociedade a constituir
¢ aregistar em Mogambique para, através dela, levar-se
a cabo a implementagdo e exploragio de
empreendimentos integrados na concessio, quando se
trate de sociedade por constituir;

h) projecto de alteragBes a introduzir no pacto social da
sociedade concorrente, tratando-se de uma ja existente;

1) o relevante estudo de avaliagio do impacto ambiental dos
empreendimentos integrantes da concessdo.

ARTIGO 21
(Propostas de projectos da iniciativa de investidores)

1. As propostas de projectos de investimentos significativos de
raiz arealizar por conta e risco dos investidores proponentes, com
dispensa de realizacio de concurso piblico, conforme estatufdo
no n° 2 do artigo 12 da Lei do Jogo, deverdio, igualmente, ser
capeadas de requerimento datado € assinado pelos representantes
legais dos investidores proponentes, dirigido a0 Ministro do
Plano ¢ Finangas, e, bem assim, conter a documentagfo aplicavel
indicada nas alineas do artigo anterior.

2. Para efeitos do niimero anterior e don°2 do artigo 12 da Lei
do Jogo, entende-se por investimento significativo de raiz aquele
que, representando, pelo menos, cinquenta por cento do
investimento previsto no empreendimento, e nio devendo nunca
este ser inferior ao investimento minimo fixado adiante no artigo
40, scja realizado em infra-estruturas novas necessarias para, ou
em connexdo com, a exploraco do casino, quer elas estejam ou
Do associadas a outras j existentes e operacionais, a reabilitar,
a reconverter ou a modemizar.

CAPITULO VI
Apresentagio, abertura, apreciacio, adjudicagio
e licenciamento
ARTIGO 22
(Apresentacio das propostas)

1. As propostas de projectos que visem o desenvolvimento e
exploragio de casinos e respectivas actividades connexas e/ou
complementares, no Pafs, deverdo ser apresentadas 3 Inspeccfio-
-Geral de Jogos em trés exemplares (sendo um o original), sem
rasuras, entrelinhas ou palavras riscadas, e com todas as paginas
numeradas e rubricadas.

2. Em concurso, cada concorrente s6 pode apresentar (em trés
exemplares) uma tinica proposta.

3. Os processos de candidatura a concursos ou a projectos de
desenvolvimento e exploragfio de casinos, deverdo ser entregues,
contidos em invélcuros exteriores opacos, fechados, lacrados ¢
com indicacio exterior do concurso a que respeitam, na sede da
Inspecgio- Geral de Jogos.

4. Contra a entrega dos processos serd passado recibo em que
se indicard a data, a hora e o niimero de ordem de recepgio
oficiosa.

5. O disposto nos nimeros anteriores nio dispensa, quando tal
seja do interesse do investidor, a submissdo pelo proprio
proponente, para aprovacgio, dos projectos que envolvam a
realiza¢do de investimentos, em conformidade com os
procemdimentos previstos na legislacdo vigente sobreestamatéria.

ARTIGO 23

(Abertura das propostas de candidatura a concursos)

1. O acto piiblico de abertura das propostas de candidatura a
concursos terd lugar nasede da Inspecgao Geral de Jogos, 35 15,00
horas do primeiro dia itil seguinte ao do Gltimo dia do prazo para
apresentacio de candidaturas.

2. O acto puiblico inicia-se com a abertura dos involcuros que
contém as propostas, segundo a ordem da respectiva entrada, ao
que se seguird a leitura, de forma clara e audivel, da lista dos
concorrentes, pela mesma ordem.

3. Seguidamente, o jiri, constituido pelos elementos da
Comissao Nacional de Jogos criada nos termos dos n°s 3 ¢ 4 do
artigo 27 da Lei do Jogo e regulamentada no n° 2 do artigo 3 ¢
artigos 12 a 21 do Regulamento aprovado pelo Decreto n® 61/94,
de 16 de Novembro, procederi 2 verificagdo da conformudade dos
documentos constantes de cada processo de candidatura e
respectiva relagio de documentagfo apresentada, rubricando, por
intermédio de dois dos seus membros, t0dos Os Processos que
reldnam os requisitos exigidos, para efeitos da sua aceitagdo
oficial.

ARTIGO 24
(Apreciagio das propostas)

1. A Inspecgdo Geral de Jogos, em articulagio com o organismo
responsivel pela 4drea de investimentos, nos casos apliciveis,
assegurard a apreciagio e conclusio, no prazo méaximo de dez dias
liteis contados da data da recepg¢iio, da andlise das propostas de
projectos que visem o desenvolvimento ¢ exploragio de casinos
erespectivas actividades connexas e/ou complementares, no Pais.

2. Conclufda a apreciagiio e anilise a que alude 0 nimero
anterior, a Comissio Nacional de Jogos, convocada e presidida
pelo Inspector- Geral de Jogos, deverd no prazo maximo de sete
dias titeis contados a partir do termo do prazo fixado no nimero
precedente, proceder, por sua vez, A apreciagio das propostas ¢
formulag¢io das recomendagdes que julgar pertinentes que sejam
levadas em conta na tomada de decisdes por 0rgdos competentes
sobre as referidas propostas ou matérias a elas concernentes.

3.Cabe ao Inspector - Geral de Jogos assegurar a submissao das
propostas analisadas e das recomendagdes da Comisséio Nacional
de Jogos 2 consideragio do Ministro do Plano e Finangas, para
efeitos de tomadade providéncias € subsequente encaminhamento
da matéria ao Consetho de Ministros.

ARTIGO 25
(Adjudicagfio provisdria da concesséo)
1.Mediante as recomendagdes da Comisséio Nacional de Jogos
sobre as propostas recebidas e analisadas, compete ao Conselho
de Ministros a tomada, no prazo de quinze dias iteis contados da
data da sua recepgio no Conselho de Ministros, da decisdo sobre

a adjudicacfio proviséria da concessdo de desenvolvimento e
exploragio de casinos e respectivas actividades connexas e

. complementares na(s) zona(s) de concessio visada(s).

2. A adjudicagfo proviséria apenas confere a concessiondria o
direito de prosseguir as negociagdes e/ou ajustamentos com vista
ao alcance dos termos finais do respectivo contrato de concessio,
para a subsequente adjudicagfio definitiva, nos termos previstos
nos artigos seguintes.

ARTIGO 26
(Negociaciio do contrato de concessdo)

1. Incumbe A Inspecgao-Geral de Jogos anegociagdo, com base
em contrato-modelo € nas decisdes tomadas pelo Conselho de
Ministros, das condigdes € termos a acordar com 0 concorrente ou
proponente cuja proposta tiver sido aprovadanos termos do artigo
anterior, que deverdio ser incorporadas no projecto de Contrato de
Concessao para Desenvolvimento e Exploragio do Jogo na
respectiva zona de concessio aprovada.
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2. Termuadas as negociagdes sobre o projecto do Contrato a
que se refere o namero precedente, devers a Comissao Nacional
de Jogos, convocada e presidida pelo Inspector-Geral de Jogos,
pronunciar-s¢ sobre 0s seus termos ¢ candigdes, antes da sua
subinissdo A consideragio do Ministro do Plano ¢ Finangas

ARTIGO 27
(Aprovacéo dos termos do contrato de concessao)

Compete ao Mimstro do Plano e Finangas a aprovagio dos
termos do contrato de concessdo para o desenvolvimento e
exploragdo do jogo cm casina(s), na(s) zona(s) de concessdo para
essc efento aprovada(s) pelo Conselho de Ministros.

ARTIGO 28
(Adjudicagio definitiva da concessio)

A adjudicagio definitivada concessio, que deverd verificar-se
num prazo ndo superior a noventa dias apos a tomada de decisio
daadjudicagio provisdria de que trata o precedente artigo 25, para
o desenvolvimento e explorago do jogo, processa-se através da
celebragio da escritura piblica do respectivo contrato junto do
Cartdrio Notarral Privativo do Ministério do Plano e Finangas.

ARTIGO 29
(Licenciamento da exploragiio de actividades)

1. O licenciamento da explora¢io de modalidades de jogos de
fortuna ou azar por concessionarias em casinos, a instituigao de
eventuais adaptagdes de caracterfsticas técnicas dos casinos e do
respectivo mobilidrio, equipamento e material dojogo, bem como
das regras dos jogos, competem & Inspecgdo-Geral de Jogos, apds
anecessdria vistoria técnica efectuada as respectivas instalagoes.

2. Ouvida a Inspec¢ao-Geral de Jogos, o licenciamento da
exploragito, cmrecintos de casinos, de servigos de restaurante, bar
¢ outros servigos complementares da actividade principal dos
casinos caberd As respectivas entidades governamentais
competentes sobre cada matéria especffica, consoante a natureza
do scrvigo ou actividade em questio.

ARTIGO 30
(Extingéio da concessio)

1. A extmgdo da concessfio ocorre com 0 termo do prazo
contratualmente fixado ou com a rescisdo do respectivo contrato.

2. A rescisfio do contrato pode decorrer de qualquer das
seguintes sitvagdes:

a) a reincidéncia na sonegagfio ¢ evasio fiscais sobre as
receitas do jogo;

b) ainobservincia do disposto no artigo 58 da Lei n° 8/94, de
14 de Setembro, sobre a realizagdo do capital social ou
da respectiva caugio;

¢) a niio constitui¢o ou reintegragio de depdsitos ou de
garantias, seguros, cauges ou seguros-caugdes, a que
aconcessiondria se encontre contratualmente obrigada,
ou de conformidade com o disposto nos artigos 41, 42,
44, 46 ¢ 47 deste Regulamento;

d) a cessagdo, abandono ou suspensfo injustificada bem
como a deficiente exploragiio do jogo ou de outras
actividades essencials concessionadas;

¢) a violagdo grave e reiterada de regras fundamentais de
prética do jJogo;

J) o incumprimento sistematico de obrigagdes contratuais;

#) a constituigdo reiterada da concessiondria em mora por
dividas ao Estado relativas a contribuigdes ou impostos
devidos no arabito das actividades e operagdes ligadas

a explorago do jogo, ou a obrnigagdes comernentes a
seguranga social dos seus trabalhadorses;

h) a ndo prorrogagio, pelo Listado, do prazo de concessio
expirado, seja qual for o seu fundamento discricionério

3. A rescisdio dos contratos de CORCESSAO Proci ssar-s¢-4 em
conformidade com as disposigties do arigo 15dal.cidoJogoe da
alinea 1) do arttgo | do Decreto n® 57/94, de 16 de Novembro.

CAPITULO VI
Exploragio de actividades dos casinus
ARTIGO 31
(Exploragéo e pratica de jogos de fortuna ou azar de mesa)

1. A explorago ¢ pratica de jogos de fortuna ou azar de mesa,
sejam eles bancados ou ndo bancados, s6 podem ser exercidas e
praticadas por concessiondrias contratualmente autorizadas e
licenciadas, em salas especialmente equipadas para esse efeito,
dentro do casino, ¢ mediante a estrita e rigorosa observancia das
regras de jogo aprovadas em regulamentos propiios para cada
modalidade especifica de jogo € o cumprumento das orientagoes,
ordens, instrugdes ¢ adaptagtes determinadas pela Inspecgo-
Geral de Jogos.

2. Aexploragio de jogos de fortuna ou azar, quer bancados quer
nfo bancados, deverd, emespecial, observar asregras estabelecidas
por lei, regulamento ou detennmagio da Inspecgdo-Geral de
Jogos, sobre:

a) aabertura e fecho das partidas e das bancas, em particular
a contagem, verificagdo e registo da composigdo do
capital em giro inicial de cada banca e dos respectivos
reforgos, existéncia finul de capital e resultado do jogo
apurado no final de cada partida;

b)amarcagfo correcta pelos jogadores das suas apostas com
o devido respeito das regras de cada modalidade de
jogo e, em especial, dos respectivos limites minimos e
méximos fixados paraas apostas efectuadas nas diversas
<<chances>>;

c) a execugo correcta, clara, com exactidio e, nos casos
aplicdveis, em voz audfvel e perceptivel, das operagdes
relativas a cada modalidade especifica de jogo, nos
termos regulamentados, € em especial tas que sejam da
obrigacio dos empregados das salas de jogos executar,
em particular o andncio da expressdo-ordem <<Jogo
Feito. Nada mais>>,

d)oregisto e encaminhamento devidos das gratificadese dos
valores, fichas ou outros sfmbolos de jogo em uso no
casino encontrados abandonados, bem como o produto
das paradas em litfgio;

¢) a elaboragiio de registos de informagdo écnica por cada
jogada e por fecho de cada partida, bem como de
registos € mapas estatisticos, sobre 0 jogo, nos termos
determinados pela Inspecgfio-Geral de Jogos.

ARTIGO 32
(Exploragiio de jogos de fortuna ou azar em miquinas)

A exploragio de jogos de fortuna ou azar em maquinas
automdticas s6 pode ser exercida, por (ouncessionarias
contratualmente autorizadas e licenciadas, cin salas de jogos
especialmente equipadas para esse efeito, dentro do casino, ¢
mediante a estrita e rigorosa observancia das disposigdes da leie
do regulamento préprio sobre a« matéria, bem omo mediante o
cumprimento das determinaqdes emanadas da nspecgao-Geral
de Jogos.
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ARTIGO 33 ARTIGO 37
(Disponibilidade de equipamento para vigilincia e controlo (Bilbetes de entrada nos casinos)
no casino)

Com vista a permitir e facilitar o trabalho de inspecgio e
controlo permanentes a realizar pelo servigo de inspecgiio, em
cada casino, a concessionina devera providenciar e instalar
equipamento electrénico e de gravagdo de som e imagem,
nomeadamente, o equipamento de controlo televisivo ¢ de
comunicagdes e 0 equipamento informéitico e respectivas
aplicagdes e sistemas informdticos definidos pela Inspec¢io-
-Geral de Jogos, para vigilancia e controlo do casino — como
medida de protecgo e seguranga das instalagdes, pessoas e bens
— ¢ para verificagdo de eventuais situaghes anémalas e da
correcteza e integridade das receitas do jogo, devendo ainda a
concessiondria assegurar a disponibilidade desse equipamento ¢
respectivas aplicagdes ¢ sistemas para uso, a todo o momento, por
inspectores e técnicos da Inspecgdo-Geral de Jogos em servigo no
casino.

ARTIGO 34
(Moeda de Jogo e operagdes de caixas vendedora
e compradora)

1. A pratica de jogos de fortuna ou azar processa-se com base
na moeda com curso legal no Pais. podendo, de acordo com a
conveniéncia, especificidade e regras dos jogos, ser substitufda
por sfmbolos convencionais que representem o seu valor, sendo
este convertivel em moeda-divisa, de conformidade com as
disposi¢des da legislagdo cambial vigente.

2. Todas as operagtes, quer da caixa vendedora quer da
compradora, bem como as operagdes cambiais, que se realizarem
nas salas de jogos, processar-se-30 nos termos previstos nos
artigos49a 54 dalein®8/94, de 14 de Setembro, eem conformidade
com eventuais determinagbes complementares emanadas da
Inspecgio-Geral de Jogos.

3. Os ganhos dos jogadores s@o pagos na moeda, nacional ou
externa, em que as respectivas fichas tiverem sido adquiridas.

4. Os ganhos dos jogadores n#o residentes no Pafs, resultantes
de jogo praticado com fichas adquiridas exclusivamente em
moeda externa, sio transferfveis para o exterior nos termos da
regulamentagio especffica do Banco de Mogambique sobre a
matéria.

ARTIGO 35
(Exploracéo de servigos complementares em recintos
de casinos)

Em qualquer recinto do complexo de casino, a subcontratagio
para exercicio por outrem, ao abrigo de legislacio e de normas
tutelas préprias, das actividades de prestacdo de servigos de bar,
restaurante € Outros servigos connexos e/ou complementares ao
objecto principal de casinos, fica igualmente sujeita & acgdo
disciplinar da Inspecgo-Geral de Jogos, com vista a assegurar a
observincia das orientagdes, ordens, instrugdes e adaptagdes por
ela determinadas em razio e salvaguarda das particularidades,
ordem, disciplina, seguranga e conforto proprios e especialmente
exigidos nos casinos.

CAPITULO VIlI
Entradas nos casinos e salas de jogos
ARTIGO 36
(Acesso aos casinos)

A entradanos casinos e salasde jogos € regida pelo disposto nos
artigos 32 a 34 € 39 a 43 da Lei n° 8/94, de 14 de Setembro, bem
como 0s preceitos estipulados nos artigos 37 a 40 seguintes.

1. Ressalvada a eventual dispensa, pela concessiondria, da
aquisi¢io do bilhete por frequentadores que sejam hospedes em
hotéis associados ao casino, conforme previsto no n° 3 do artigo
33 daLeidoJogo, aentrada nos casinos sob licenga em regiume de
exclusividade est4 sujeita A obtengfo ¢ apresentagdo por cada
frequentador do respectivo bilhete, o qual dever ser conservado
durante a permanéncia no casino.

2. Os bithetes a que se refere o nimero anterior classificam-se,
consoante a validade, em:

a) Bilhete B35, vilido durante o ano em curso;
b) Bilhete B4, com validade de trés meses;

¢) Bilhete B3, valido durante um més;

d) Bilhete B2, com validade de oito dias; e

e) Bilhete B1, vlido durante um dia.

3. Sobre o bilhete de entrada incide o imposto de selo, que, em
caso algum, ndo poder4 ser inferior a cinquenta por cento (50%)
do prego de cada bilhete vendido e nem inferior a um valor
minimo fixado pelo Ministro do Plano e Finangas, sob proposta
da Inspecgdo-Geral de Jogos, ap6s ter ouvido-as concessionarias.

ARTIGO 38
(Cartiio de acesso para os casinos sob licenga especial)

1. A entrada no casino sob licenca especial estd condicionada
2 obtengdo e apresentagfio, por cada membro, do respectivo
cartfio, o qual dever4 ser conservado durante a permanéncia no
casino.

2. Os cartdes de entrada a que alude o nimero precedente, a
emitir pelo servigo de identifica¢do, classificam-se, consoante a
respectiva validade, em:

a) Cartio CS5, vélido durante o ano em curso;
b) Cartsio C4, com validade de trés meses;

¢) Cartio C3, valido durantec um més;

d) Cartdo C2, com validade de oito dias; e

e) Cartiio Cl, vélido durante um dia.

ARTIGO 39

(Imposto de selo e facilidade associdvel ao cartio
de membro)

1. Pela emissdo do cartdio de membro do casino sob licenca
especial € devido o imposto de selo, que, em caso algum, ndo
poder4 ser inferior 3 cinquenta por cento (50%) do valor total de
cada cartao emitido e nem inferior aum valor mfnimo fixado pelo
Ministro do Plano e Finangas, sob proposta da Inspecgao- Geral
de Jogos, ap6s auscultagdo prévia das concessiondrias.

2. A aquisig3o do cartdo de acesso para O casino sob licenga
especial pode, se a colectividade do casino de que trataon®2 do
artigo 7 o julgar conveniente, conferir ao respectivo titular, no
primeiro dia da sua utilizagfo, o direito a um quantitativo em
fichas ou outros simbolos de jogo em uso no casino, nio
transacciondveis em dinheiro.

CAPITULO IX
Investimento minimo, capitais, garantias e seguros
ARTIGO 40
(Investimento minimo a realizar no #mbito da concessio)
1. O investimento minimo a realizar por cada concessionéria
para 0 desenvolvimento e exploragdo do jogo em um ou mais
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recintos do casmosob suaconcessdo € fixadocm valor equivalente
a cem mil milhdes de meticais, actvahzavel com referéncia s
taxas de cambio ¢ de inflagfio a partir da data da entrada em vigor
da [.e1 do Jogo.

2. Salvaguardadas as situagées de tolerdncia previstas non® 2
doartigo 2 e nos n°% 1 e 4 do artigo 6, do Decreto n° 62/94, de 16
de Novembro, o prazo maximo de realizagfo do investimento a
que se refere 0 mimero precedente € o mesmo dos cinco anos
fixados no n® 2 do artigo 58 da Lei do Jogo, devendo o
escalonamento admiudo nesse n° 2 da citada lei ser de quantia
anual nfo inferior a um quinto do investimento total.

ARTIGO 41
(Capital social e capitais préprios minimos)

1. O caputal social de uma concesstondna nao poderd, nos
termos do n°! do artigo 58 da Lei n” 8/94, de 14 de Setembro, ser
inferior a cem mil milthdes de meticais, actualizdvel a partir da
data de entrada em vigor da referida lei com base nas alteragoes
das taxas de inflagao e de cimbio, ou inferior a40% doinvestimento
tatal do empreendimento proposto, fixando-se a quantia mfmma
no valor equivalente a 40% do referido investimento total.

2. As formas de realizagfio do capital social a que se refere o
niimero anterior, bem como da participagio mogambicana, s30 0s
fixados nos n% 2 a 6 do citado artigo 58 da mesma lei.

3. Verificando-se a realizagdo do capital social de forma
escalonada, a quantia a realizar em cada ano nfo deverd ser
inferior a um quinto do total do capital social fixado em
conformidade com o disposto no n° 1 do presente artigo.

4. Em qualquer circunstiincia da vida do empreendimento, a
totalidade dos capitais proprios nfio devera ser inferior a40% do
total dos activos lfquidos da situagio econémico-financeira da
concessiondria, salvo se tiver sido constitufda garantia, caugio ou
seguro-caugiio para o reforgo dos capitais préprios, de modo a
estes conformarem-se com o determinado na parte inicial deste
nimero.

ARTIGO 42
(Garantias exigiveis)

Sempre que, por imperativo legal ou contrawal, for devida
alguma caugfio, garantia ou seguro-caugdo, deverd a mesma ser
prestada, efectuando-se o respectivo depdsito junto do Banco de
Mogambique, A ordem da Inspecgio-Geral de Jogos, e pelo
montante correspondente A obrigagdo a garantir, actualizdvel com
base nas alteragOes ocorridas nas taxas de inflagfio anual e de
cambio,

ARTIGO 43
(Aplicagiio e utilizagéio das garantias)

1. Qualguer das formas de garantia constituida nos termos do
artigo precedente s6 serd utilizada e aplicada em operagdes ou fins
espectficos que tiverem fundamentado a sua constituicio, mediante
prévia notificagio pela Inspecgio-Geral de Jogos, a entidade
prestadora da garantia, sobre a sua utilizagfo.

2. Para efeitos do disposto no ndmero anterior, ¢ quando se
verifique o mcumprimento da obrigagfo garantida, o Inspector-
Geral de Jogos submeterd antes a relevante inforinagio a deciso
do Ministro do Plano e Finangas.
. ARTIGO 44
(Renovagio, reforco e actualizagio de garantias)

1. As garantias cujos montantes, por qualquer razo, se tornem
insuficientes para a cobertura da obrigagio a garantir, dever#o ser
reforgadas pelarespectivaentidade obrigada, no prazo de sessenta

dias contados apartir dadata da notificagdo do facto pa Inspecgao-
-Geral de Jogos.

2. As garantias concernentes a abngagdes de execugio parcelar
ou por fases serdio ajustadas pela Inspecgo -Geral de Jogos &
medida que se for venficando o cumprimento efectivo das
respectivas parcelas ou fases

ARTIGO 45
(Libertagéo das garantias)

Cumpnidas mtegralmente as obrigagdes que tiverem sustentado
a consbungdo das garantias versadas nos nimeros precedentes,
caberd a0 Banco dc Mogambigue proceder A hbertagdo das
respectivas garantias depositadas, mediante notilicaglo nesse
sentido do Inspector-Geral de Jogos.

ARTICO 46
(Seguros exigiveis ¢ sua duragio)

1. A concessiondria deverd cfectuar € manter, a favor do
Estado, seguro contra o risco de mcéndio dos edificios,
equipamentos, mobilidrio e matenial associados ou adstritos ao
casino, pertencentes e/ou reversiveis para o Estado.

2. O valor do seguro dos bens patrimoniais o que alude o
nimero anterior ndo deverd em caso algum scr inferior ao
mencionado no respectivo inventdrio de encerramento do tltimo
exercfco findo.

3. As indemnizagBes que ocorrerem serdo pagas por
seguradora(s) & Inspecgfio-Geral de Jogos, que, por sua vee, as
entregard & concessiondnia & medida que os bens forem sendo
substitu{dos.

ARTIGO 47
(Caugiio ou seguro-caucdio para garantia da entrega
de bens pertencentes e/ou reversiveis para o bstado, finda
a concessao)

Para garantia da entrega ao [Estado dos imé6veis e de todo o
equipamento, material e utensilios adstritos 3 explorago e prética
do jogo, pertencentes e/ou reversfveis para o Estado, em boas
condigBes de conservagfo e funcionalidade, a (‘oucessionéria
obriga-se a constituir, 12 meses antes do termo do respectivo
contrato de concessio, uma caug.to ou seguro-caugiio, no montante
a fixar pela Inspecgfio-Geral de Jogos segundo o critério do prego
de reposigio, ouvido o Departamento do Patriménio do Estado.

CAPITULO X
(Alocagho, restituigio, reversio, registo, controlo
¢ fiscalizaciio do patriménio integrante do (asino)

ARTIGO 48
(Fundamento)

Com vista aassegurar a legitimidade e exclusividade do Estado
em proceder nos termos previsios nos artigos 12 a 15 da Ler do
Jogo e no arugo 14 ¢ seguintes do presente Regulamento, os bens
alocados pelo Estado bem como os demais bens, patrimoniais,
construfdos ou adquitidos pelas concessionsrias no dmbito da
cuncessao para o desenvolviinento e exploragao do jogo, €
indissociavelmentce adstritos a cxploragdo de jogus de fortuna ou
azar, permanecem propriedade do Estado ou reves tem, consoante
0s casos, no final da concessao, sem que a concessiondna assista
qualquer direito a indemnizagio

ARTIGO 49
(Alocugio)

OEstadodaRepiblicade Mogambique, através da adjudicagio

da concessdo para o desenvolvimento ¢ exploragiio do jogo,
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proceder4 2 alocagdo, para a concessiondria, de bens e infra-
-estruturas estatais existentes, necessdrios € apropriados para
efeitos de desenvolvimento ¢ exploragdo da referida concessao,
devidamente inventariados e constantes do respectivo auto de
entrega, conforme determinadonos artigos 19a21dal eidoJogo.
ARTIGO 50
(Aumentos, substituicdes e benfeitorias)

Todos os aumentos de bens patrimoniais — imdveis ou méveis
— que estejam indissociavelmente adstritos A exploragfo de
Jjogos de fortuna ou azar e resultantes de edificagdes e/ou aquisigOes
feitas pela concessiondria no Ambito da concess3o do jogo, todas
as variagOes patrimoniais, quantitativas e qualitativas, decorrentes
de substituigoes de bens mdveis pertencentes e/ou reversfveis
para o Estado, e todas as benfeitorias que, a qualquer titulo sejam
realizadas em im6veis pertencentes efou reversfveis parao Estado,
serdo objecto de registo estatistico, contabilfstico e de inventario
apropriados por forma a, em qualquer altura, poder-se saber o
ponto de situagfio e de evoluglio dos referidos bens e respectivas
variagdes.

ARTIGO 51
(Restituicdo)

Sempre que finda a concessio, nos termos fixados no artigo 30
deste Regulamento, serdo restituidos ao Estado todos os bens
patrimoniais por este alocados A concessiondria aquando da
adjudicagio da concessoou Amesmaalocados subsequentemente
aadjudicagfio, em connexo com a concessdo, bem como os bens
decorrentes da substitui¢fio, pela concessiondria, dos para ela
alocados pelo Estado, independentemente das razdes determinantes
dessa substitnicHo.

ARTIGO 52
(Reversao)

1. Ocorrendo o termo da concesso, em conformidade com o
estipulado no artig 30 do presente Regulamento, ¢ com base no
disposto no n°2 do artigo 15 e n°s 1 dos artigos 23 e 24 da Leido
Jogo, todos os bens patrimoniais, im6veis ou méveis, construfdos
ou adquiridos pela concessiondria e indissociavelmente adstritos
2 exploragio do jogo, bem como todos 08 bens resultantes de
substituictes de outros, € bem assim as benfeitorias feitas em
iméveis pertencentes ao Estado ou indissociavelmente adstritos &
explorago do jogo, revertem, todos eles, para o Estado, sem
qualquer direito de indemnizagfo  concession4ria.

2. Exceptuam-se do disposto no nimero precedente, no que
concerne A possibilidade de indemnizagdo, as situagdes
excepcionais de que trata o n° 2 do artigo 24 da supracitada lei.

ARTIGO 53
(Registo)

1. Todos os bens patrimoniais, pertencentes e/ou reversfveis
para o Estado, afectos as concessdes no dmbito do jogo em
casinos, abrangidos nos artigos 48 a 52 que precedem, s3o objecto
de registo obrigatério no cadastro do Patriménio do Estado.

2. A Inspecgiio-Geral de Jogos, no dmbito das suas atribui¢des,
deveri assegurar a efectivago do registo a que alude o niimero
anterior junto do Departamento ou 6rgio do Estado, competente
para esse efeito.

ARTIGO 54
(Controlo e fiscalizagio)

A Inspeccio-Geral de Jogos, em articulagio com o
Departamento do Patrim6nio do Estado, caberd exercer e garantir
o controlo regular e a fiscalizagio sistemdtica da existéncia

efectiva, registo, boa conservagio e funcionalidade de todos os
bens patrimoniais pertencentes e/ou reversiveis para o Estado, no
ambito das concessdes do jogo em casinos.

CAPITULO XI

Direcgéio das Concessionirias e dos casinos

ARTIGO 55
(Direcgao do casino)

1. A gestdode casinos compete Arespectivadirecgio constitufda
por, pelo menos, dois dos administradores da concession4ria, um
dos quais a presidir4.

2. Compreendendo a concessio a exploragio de mais que um
casino, administradores damesma concessiondria podem integrar
direcg¢bes de mais que um dos casinos dessa concessiondria.

3.E permitido proceder a delegagiio on mandato do desempenho
de fungdes de membro da direc¢io do casino, devendo, contudo,
serem estas exercidas pessoalmente pelo delegado ou mandatério,
¢ tendo-se como praticados pelo proprio 6rgéo directivo os actos
praticados por qualquer dos seus membros ou pelos delegados e/
ou mandatarios,

4. A delegagio ou mandato referidos no nimero anterior
deverdo ser comunicados pela direcgdo do casino ao servigo de
inspecgdo, antes do inicio do exercicio das respectivas fungdes.

ARTIGO 56
(Deveres da direcgao do casino)
A direcgio do casino obrigar-se 4:

a)manterem bom estado de conservagio e operacionalidade
todos os bens afectos & concessdo e exploragio do jogo;

b) assegurar a normalidade da exploragao das actividades do
casino, nos termos regulamentados;

¢) garantir 0 cumprimento das regras dos jogos € das
respectivas salas, conforme osrespectivos regulamentos,
bem como a notificagio e observancia junto dos
empregados que prestem servigo nas salas dejogos, das

_ orientagbes, ordens, instruges e adaptagdes
determinadas pela Inspecco-Geral de Jogos, sempre
que as mesmas, directa ou indirectamente, lhes digam
respeito ou as devam observar;

d) enviar, com antecedéncia de pelo menos oito dias, a0
servigo de inspecgdo, no casino, 0 programa completo
deespecticulos e outras realizagBes de natureza turfstica
previstas para o més seguinte;

e)enviar, anualmente, a0 servigo de inspecgio no casino, até
aodia 15 de Janeiro, a relagdo nominal, por categorias,
do pessoal em servigo nas salas de jogos, a qual deverd
ser actualizada sempre que se verifiquem alteragOes;

) remeter, anualmente, no prazo de 15 dias apéSs a data da
realiza¢io da assembleia geral, 2 Inspecgiio -Geral de
Jogos um exemplar do relat6rio de contas e das contas
de actividade da concessiondria e a respectiva acta que
0s aprova, bem como a nota discriminativa da
constitui¢do dos corpos gerentes € da direcgdo do
casino, com indicagfio do administrador que haja : ido
designado director do servigo de jogos;

£) participar 2 Inspecgdo-Geral de Jogos as infracgde » a0
presente diploma e demais legislagiio e As orientagres,
ordens, instrugdes ¢ adaptagdes emanadas da referida
Inspecgiio por empregados, jogadores e frequentadores;

h) cooperar e prestar todos os esclarecimentos que forer
solicitados pelo servigo de inspecgio.
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ARTIGO 57
(Director do servigo de jogos)

1 As salas de jogos sao dingidas por um membro da direcgiio
docastnoou pot umadjuntoou substitutoexpressamente designado
para esse efetto, nos termos do artigo 55 deste Regulamento

2. O director do servigo de jogos, ou seu substituto, deve
permanecer no casio durante o periodo de funcionamento das
salas de jogos e das operagdes de contagem das recentas dos jogos

3. O director do servigo de jogos, nio sendo admimistrador da
concessiondria, nfio pode desempenhar comulauvamente outras
fungdes executivas nem fungdes cujo exercfcio mcumba, nos
termos deste diploma, aqualquer categona do pessoal dos quadros
das salas de jogos, salvo em casos de forga maior ¢ por tempo
estritamente necessdrio ¢ mediante prévio consentimento da
Inspec¢do-Geral de Jogos para a salvaguarda do normal
funcionamento das salas de jogos € do decurso das partidas

ARTIGO 58
(Competéncias e deveres do director do servigo de jogos)

1. Incumbe ao director do servigo de jogos:

a) dirigir e controlar as salas de jogos de casino tomando as
decisGes relativas A marcha das vérias operagoes
inerentes A exploragfio de prética de jogos de fortuna ou
azar, de acordo com as respectivas normas téenicas de
cada modalidade de jogo;

b) assegurar o correcto funcionamento de todo o matenal e
equipamento de jogo, bem como das instalagdes e
servigos das salas de jogos;

¢) assegurar a exacta escritura¢do da contabilidade especial
dojogo, ¢ bemassim arecolha, elaboragdo ¢ orgamzagio
de informagao e dados estatfsticos

2. Constituem também obrigagdes do director do servigo de
jogos:

a) informar, por escrito, € com antecedéncia minima de trés
dias, o sz2rvigo de inspecgfio no casino sobre qualquer
alterago do hordrio de funcionamento das salas de
jOgoS;

b) prestar aos funcionérios do scrvi¢o de nspecgao as
informag0es e esclarecimentos que por estes lhe sejam
solicitados,

¢) facultar, sempre que necessario, o acesso dos funciondrios
do servigo de inspecgd0 a mstalaglics ¢ cquipamentos
em connex3o com a exploragdo ¢ pratica do jogo;

d) velar pelorigoroso cumprimento, por parte dos empregados
das salas de jogos, dos deveres que cste diploma ¢
demais legislagdo lhes impdem, bem como das
orientagdces, ordens, instrugdes, ¢ adaptagdes emanadas
da Inspecgiio-Geral de Jogos;

e) manter a disciplina nas salas de jogos e zelar pela
continuidade do seu ambiente acolbedor e de conforto
e comodidade, bem como do seu bom nfvel social e
turfstico;

) zelar peladisciphina e cumprimento dos condicionamentos
legass impostos para o funcionamento das salas de jogo
¢ das salas de formago na drca do jogo

3.F ainda obrigagfio do director do servigo de Jogos remeter a0
servigo de mspec(do no casino:

a) diariamente, um mapa com aindicagao dos jogos bancados
¢ das mdquinas que funcionaram na véspera, nimeros
das respectivas mesas, capital em giro micial e reforgos
etectuados em cadauma, lucios ou prejuizos verificados,

bem como das modalidades e ndmero do mesas dos
10g0s ndo bancados ¢ respectuvas receitas que hajam
stdocobradas, das pontu.agoes havidas, ¢ be massim dos
montantes das grattticag s destinadas ao pessoal e das
importancias cnttegues para o tundo de assisténcia
social;

b) dianamente, uma relagdo nomimativa dos individuos a
quem tenham sido cmitudos candes nos termos do
artigo 38 deste Regulamcuto, com indicag 3o do tipo ¢
ndmero de ordem desses « artdes;

¢) dianamente, o mapa de recenias cobiadas pel. emissio de
bilhetes ou cartdes de entrada nos casinos ¢ salas de
jogos, discruninadas por Lipos ¢ por valores
correspondentes ao imposto de selo e ao valor a reter
pela coneessiondna;

d) até ao segundo dia de cada quinzena, ¢ em relagio 2
quinzenaanteror, um mapaonde constem os elementos
indicados na alinea a) deste n° 3.

ARTIGO 59
(Adjuntos da direcgao do casino e substitutos)

1. Adirecgdo do casno poderd designaradjuntos dos Directores
da concessiondna julgados necessdrios, definindo-lhes as
respectivas competéncias sectoriass de formabem clara, devendo
comunicar 2 Inspec¢ao-Geral de Jogos, com oito dias de
antecedéncra em elagdo a data o inicio de exercicio das fungdes
para eles definidas, as designagde s ue efectuar.

2. Os adjuntos de directores de casino no podem representar
a concessiondna nas relagdes desta com a Inspecgdo-Geral de
Jogos, salvo o dircctor do servigo de jogos on scu adjunto ou
substituto, na auséncia dos membros da direcgio.

CAP[TULO XII

Pessoal dos recintos de casinos

ARTIGO 60
(Recrutamento e formacao profissional)

1. O processo de recrutamento, para efeitos de formagio
profissional e subsequente admissio, dos trabalhadores a
desempenhar profissdes espectficas nas salas de jogos deverd
observar as regras preconzadas 1o Regulamento de Formagio
Profissional dos Empregados das Salas de Jogos.

2. A concessiondrnia deve providenciar efou levar a cabo
programas de formagao profissiounal, aprovados pelu Inspecgio-
-Geral de Jogos, de acordo com o Regulamento a que alude o
nimero precedente, para trabalhadores mog¢ambicanos,
beneficiando, por esse facto, do meentivo fiscal previsto no n® 2
do artigo 61 da Lci do Jogo.

ARTIGO 61

(Emprego ¢ formagao profissional de trabalhadores
mocambicanos)

1. As concesstondnas, para o desenvolvimento ¢ exploragio de
casinos, devem empregar trabathadores mogambicanos,
assegurando que, em relagdo a totalidade dos postos de trabalho
acriar nos seus quadros de pessoal <¢jam, em conforimidade com
on°l doartigo 61 da Leido Jogo, preenchidos por mogambicanos
em, pelo menos:

a) 65%, em qualquer dos primeios cinco anos de actividade;
b) 80%, do sexto ao nono anuv de actividade;
¢) 95%, a parur do décimo ano de acuvidade e m diante.
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ARTIGO 62 ficheiros volantes (fungdo de caixa vendedor); 2 compra

(Nomenciatura das categorias dos empregados das salas de fichas vendidas pelos clientes e efectua o servigo de
de jogos) compra ¢ venda de cambios (fun¢do de caiva

A nomenclatura das categorias dos trabalhadores em servigo nas
salas de jogos, regidos pela legislagio laboral geral e especial
indicada no artigo anterior, € a seguinte:

1 - Profissionais do Jogo:

a) Chefe da partida, que dirige e fiscaliza uma ou mais salas
de jogos, bem como os servicos de identificagdo e
coordena e desenvolve procedimentos administrativos
inerentes A marcagfo de férias e hordrios do pessoal das
salas de jogos que dirige e fiscaliza, em representagio
directa da empresa concessiondria;

b) Fiscal-chefe, que coadjuva o chefe de partida, tendo as
mesmas atribui¢des deste, e substituindo-0 nas suas
faltas e impedimentos;

¢) Chefe de sala, que dirige ¢ fiscaliza a sala de jogos, bem
como os servigos de identificagio, coordena e
desenvolve procedimentos administrativos inerentes 2
marcagio de férias € hordrios do pessoal da respectiva
sala de jogos, em representagiio directa da empresa;

d) Adjunto de chefe de sala, que coadjuva o chefe de sala,
em parte on em todas as atribuigOes deste, substituindo-
0 nas suas auséncias ¢ impedimentos;

&) Chefe de banca, que dirige o funcionamento das mesas de
jogo a cle atribufdas, fiscaliza, confere e assegura a
correcteza de todas as operagdes efectuadas nas mesas
sob seu controlo, colaborando por forma a facilitar a
correcta marcha € execugdo dessas operagfes e
intervindo na solugfio de problemas e dividas que
surjam no desenrolar do jogo;

J) Fiscal de banca, que verifica a correcteza das marcagdes
das apostas feitas pelos jogadores; procede, antes de
pronunciada expressdo-ordem <<Jogo feito. Nada
mais>>, as marcagdes que lhe sejam pedidas por
jogadores presentes Amesa dojogo; e fiscaliza, controla
e confere a correcteza de todas as operagSes de jogo
efectuadas na respectiva mesa de jogo, em especial os
trocos € pagamentos efectuados pelos pagadores;
providencia os reforgos do capital em giro da banca; e
intervém nasolug?o de problemas e diividas emergentes
no processo do jogo;

2) Pagador, que desencadeia os procedimentos necessérios
para a efectivagiio das jogadas e evolug3o préprias de
cada modalidade de jogo, nomeadamente; langa bolas
ou dados; baralha, estende, distribui e recolhe cartas;
oferece os dados ou cartas a0s jogadores a quem caiba
amio e, terminada a mio, os recolhe; procede, antes de
pronunciar a expressdo-ordem <<Jogo feito. Nada
mais>> em voz clara ¢ audfvel, s marcages que lhe
sejam pedidas por jogadores presentes namesa do jogo;
executaem voz claraeaudivel os amincios concementes
ao funcionamento e andamento do jogo; recolhe
dinheiro e/ou fichas das apostas perdedoras; realiza o
pagamento dos prémios das paradag ganhadoras; e
efectua os trocos.

11 - Pessoal Auxiliar das Salas de Jogos:

h) Ficheiro fixo (ou caixa), que procede A venda de fichas
ououtros simbolos de jogo em uso, 20s trocos e reforgos
pedidos pelas bancas, ao fornecimento de fichas aos

comprador);

i) Ficheiro volante, que procede & venda de fichas ou cartdes
a0s jogadores, nas saxas de jogos, recebendo em troca
somente dinheiro em numerario, procedendoainda, nas
salas do Bingo, 2 liquidagfio de prémios aos jogadores;

J)Técnico de manutengiio, que asseguraaassisténciatécnica
a0s equipamentos electromecanicos e electrénicos
existentes nas salas de jogos, procedendo a sua
manutengfo e/ou reparagio em caso de avaria, bem
como monta, instala, verifica e testa sistemas
electrénicos e electromecinicos em méquinas de jogos,
assegurando 0 seu normal funcionamento;

1) Técnico ajudante de manutengio, que auxilia o técnico
de manutengio no desempenho dos seus trabalhos,
procedendo de acordo com as ordens e instrugSes do
referido técnico;

m) Controlador de identificagiio, que atende, controla e
fiscaliza 0 acesso a0 casino e/ou a uma ou mais salas de
jogos, prestando esclarecimentos sobre o referido acesso,
emitindo (vendendo), facultando os bithetes ou cartdes
para esse acesso € procedendo ao apuramento das
receitas inerentes aos bilhetes e/ou cartdes vendidos;

n) Continuo, que auxilia o funcionamento das salas de
jogos, procedendoa aberturae encerramento das tampas
demesas ou,ao transporte das fichas ou outros sfmbolos
de jogo em uso no casino € representativos do capital
em giro inicial e reforgos docapital em giro, Aarrumagio
das fichas e bancas, 2 recotha e transporte das fichas e/
ou outros valores destinados a gratificagdes ou
assisténcia social, a0 atendimento de solicitacdes do
pessoal em servigo nas bancas e salas de jogos e dos
jogadores, bemcomoasseguraalimpezadas instalagdes,
méquinas, equipamentos e demais utensflios docasino;

o) Porteiro, que controla as entradas dos jogadores,
frequentadores ¢ demais visitantes do casino ou certas
salas do casino que lhe tenham sido indicados, podendo
também, se possivel, apoiar noatendimentode algumas
solicitacdes das salas de jogos.

ARTIGO 63
(Carteira de profissional do jogo)

Com ressalva do disposto adiante no artigo 124, todo o
profissional em servigo nas salas de jogos deverd ser titnlar da
respectiva carteira de profissional do jogo emitida, € anvalmente
revalidada, pelo servigo competente.

ARTIGO 64

(Ingresso, acesso e progressiio na carreira profissional

do jogo)

As regras a observar pelas concessiondrias de casinos, para
efeitos de ingresso, acesso e progressfo dos profissionais do jogo
na carreira profissional de empregados das salas de jogos, s30 as
consagradas no Regulamento da Carteira dos Profissionais do
Jogo.

ARTIGO 65

(Regime disciplinar do pessoal das salas de jogos)

Os trabalhadores em servigo nas salas de jogos, sdo regidos, na
generalidade, pelas disposi¢des da Lei do Trabalho vigente e, na
especialidade, pelas disposigSes daLein®8/94, de 14 de Setembro,
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do presente Regulamento e do Regulamento da Carteira dos
Profissionais do Jogo.
ARTIGO 66
(Regime disciplinar do pessoal de outros servigos)

Qs trabalhadores de entidades empregadoras subcontratadas
pela concessiondria para prestagiio, em recinto do casino, de
servigos de restaurante, bar € outros servigos conexos ou
complementares regem-se pelas disposictes da Lei do Trabalho
vigente e do presente Regulamento, e devem também obediéncia
AsorientagBes, ordens, instrugdes e adaptagdes determinadas pela
Inspecgio-Geral de Jogos que lhe sejam aplicdveis, sempre que
elas visem a salvaguarda da disciplina, ordem, seguranga,
tranquilidade, legalidade, conforto e comodidade exigfveis nos
recintos de casinos,

ARTIGO 87

(Dupla subordinagfio disciplinar do pessoal em recinto
de casino)

Todos os trabathadores em servi¢o nos recintos de casinos
devem obediéncia e estio sujeitos a duplasubordinagio disciplinar
em relagfio As respectivas entidades empregadoras e & Inspecgfio-
-Geral de Jogos, nos termos do presente Regulamento, da Lei do
Jogo e das orientagdes, ordens, instrugBes e adaptagSes
determinadas pela referida Inspecgho, para salvaguardada ordem,
disciplina, seguranga, tranquilidade, normalidade e legalidade de
todo o processo de funcionamento e exploragiio e pratica do jogo
e outras actividades connexas ou complementares nos casinos.

ARTIGO 68
(Principais deveres especiais do pessoal dos casinos)
Complementarmente aos direitos e deveres que lhes cabem nos
termos da lei geral, constituem principais deveres e obrigagdes
especiais de todos os trabalhadores que prestem servigo nos
casinos, € em especial nas salas de jogos, os seguintes:

a) cumptir e fazer cumprir, na parte que thes diga respeito,
as disposigdes legais, os regulamentos e as circulares e
instrugbes da Inspecgo- Geral de Jogos concernentes
A exploragio e prdtica do jogo ¢ go exercicio da sua
profissfio;

b) exercer as suas fungSes com zelo, diligéncia e correcgio,
usando de urbanidade para com os jogadores e demais
frequentadores, superiores hierdrquicos, funciondrios
do servigo de inspecglio e colegas;

¢) cuidar da sua boa apresentagio pessoal € usar, quando em
servigo, otrajee odistintivo aprovados pela Inspecgiio-
-Geral de Jogos, sob proposta da concession4ria;

d) guardar segredo das informagOes que detenham,
decorrentes do exercicio das suas fungOes, excepto
quanto a autoridades policiais ou a inspectores da
Inspecgfio-Geral de Jogos, noexercicio das respectivas
competéncias, com observincia dos limites fixados por
lei ou por contrato com o Govemno;

¢) nBo tomar parte no jogo, directamente ou por interposta
pessoa;

f) nfio fazer empréstimos e nem usura, venda, penhor,
promessade venda ou de penhor, para efeitos de prética
do jogo;

2) nio ter em seu poder e nem ser portador de dinheiro,
fichas, cartas, dados ou outros materiais ou sfmbolos
convencionais de modelo em uso para prética do jogo,
cuja proveniéncia ou utilizagio nfio seja justificada

pela necessidade do funcionamento normal do jogo e
desempenho das respectivas funges ¢ obrigagdes
profissionais;
h) ndo ter participago, directa ou indirecta, nas receitas do
jogo;
i) ndo solicitar gratificagdes ¢ nem manifestar o propdsito de
as obter.
CAPITULO Xlll
(Entidade orientadora, licenciadora, fiscalizadora
de inspecgdo, auditoria, e de estudos e controlo)
ARTIGO 69
(Entidade)

Complementarmente ao desempenho das suas fungbes de
prestagfio de assessoria técnica ao Ministro do Plano e Finangas,
incumbe & Inspecgfio-Geral de Jogos promover a criagiio das
condiges e do ambiente institucional adequados e necessarios
para garantir 0 normal € correcto funcionamento de recintos de
casinos no pafs, devendo ainda assegurar a orientagdo, o
licenciamento, a fiscalizag8o e a inspecgio de todo o processo e
operagfes concernentes 2 explorago e prética do jogo e outras
actividades connexas e/ou complementares.

ARTIGO 70
(Fungiio orientadora)

Compete a Inspecgfio -Geral de Jogos, no dmbito desta fungio:

a) dar a conhecer € orientar 0S CONCOIrentes € Outros
proponentes de projectos de desenvolvimento e
exploragio do jogo em Mogambique, bem como as
concessiondrias jd licenciadas, no cumprimento das
disposigdes da legislagfio e regulamentagiio que regem
matérias do jogo no Pafs;

b) emitir ¢ determinar orientagSes, ordens, instrugies ¢
adaptagdes sobre regras € normas do processo e
operagies de desenvolvimento € funcionamento de
empreendimentos de exploraglio do jogo e, bem assim,
sobre o processoe operagdes de exploragho e préticade
jogos, na Repiblica de Mogambique, assegurando o
seu cumprimento junto das concessiondrias, dos
empregados das salas de jogos e dos jogadores e
frequentadores dos locais do jogo.

ARTIGO 71
(Fungiio licenciadora)

No exercicio desta fung#o, deverd a Inspecgo-Geral de Jogos
proceder, nos termos do n° 1 do artigo 29 deste Regulamento, ao
licenciamento das concessiondrias cujos contratos de concessdo
para explorag8o de casinos tenham sido aprovadas pela entidade
competente € lhes tenham sido adjudicadas as respectivas
concessdes, em conformidade com os preceitos dos artigos 27 ¢
28 do presente Regulamento.

ARTIGO 72
(Fungio fiscalizadora)

1. Em reforgo ao servigo permanente de inspecgio e aos
servigos de auditoria e de estudos e controlo, a Inspecgfio-Geral de
Jogos poder, consoante a preméncia, volume e oportunidade das
necessidades, organizar e dispOr de fiscais e agentes e/ou brigadas
de fiscalizag#o do jogo, especialmente preparados € capacitados
para o exercicio da fungfio fiscalizadora no domifnio do jogo,
visando assegurar aimposi¢#o e manutengio da ordem, disciplina,
normalidade e legalidade da exploragio e prética de jogo no
territ6rio nacional.
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2.Cabe a Inspeccao-Geral de Jogos, através dos fiscais de jogo
¢ agentes e/ou brigadas de fiscalizagfo a que se refere o nimero
anterior, exercer as seguintes fungdes:

4) garantir a verificagfio ¢ fiscalizagfio sisteméticas
daconformidade das caracteristicas dos recintos de
casinos, bem como do respectivo mobilidrio, miquinas
¢ materiais de explora¢do e pratica das vérias
modalidades de jogos autorizados a cada concessiondria;

b) exercer a fiscalizagio permanente do funcionamento das
salas de jogos ou locais onde esteja concessionada ou
autorizada a exploragio de jogos;

¢) reprimir e colaborar na repressao de actividades usurdrias
em connexdo com a exploragio e prética do jogo;

d) levantar autos de noticia, sempre que possivel também
testemunhados, por infracgoes cometidas contra regras
previstas neste Regulamento e demais legislagio e
regulamentacio sobre matérias do jogo;

e) reprimir os jogos ilicitos e/ou solicitar a intervengio €
cooperar com as autoridades ou agentes policiais na
fiscalizacfo e repressdo da prética e exploragdo dojogo
ilicito e de operagGes a este associadas.

ARTIGO 73
(Fungio de inspeccao)

1. Constituem competéncias da Inspecgio -Geral de Jogos, no
desempenho desta fungdo junto das concessiondrias,
nomcadamente:

a) Zelar pela correcta execugdo dos contratos celebrados
com o Estado para o desenvolvimento e exploragio de
casinos no pafs e informar superiormente acerca do
cumprimento pelas concessiondrias das suas obrigacdes
contratuais, sugerindo as providéncias que se mostrem
pertinentes ter de ser adoptadas;

b) Instalar e manter um servigo de inspecgdo permanente
directae/ou através de equipamento electrénico de som
eimagem de vigilancia e controlo, em todos os casinos;

¢) verificar e fiscalizar sistematicamente a conformidade das
caracterfsticas préprias do recintodo casino, bem como
do respectivo mobilidrio, equipamentos e materiais de
exploragio e prética das vérias modalidades de jogos
autorizadas a cada concession4ria;

d) exercer a fiscalizagio permanente do funcionamento, de
conformidade com as regras estabelecidas, das salas de
jogos dos casinos e de outros locais onde esteja
concessionada a exploragio de jogos;

e} inspeccionar todas as operagOes de afectacdo e de
movimentaco de fundos destinados ao, € os resultantes
do funcionamento das salas de jogos;

J) velar para que o comportamento e relacionamento das
concessiondrias ¢ seus trabalhadores para com os
jogadores, frequentadores e demais piblico se processem
nos termos Iegislados e regulamentados em salvaguarda
da disciplina, ordem e interesses nacionais;

g)J controlar a frequéncia e 0 comportamento dos jogadores
e demais frequentadores nos casinos;

h) inspeccionar e zelar pelo correcto € rigoroso cumprimento
de regras de prdtica dos jogos, nos termos
regulamentados;

1) proceder a liquida¢do do imposto especial do jogo € do
imposto de selo devidos, emitindo as respectivas guias
para pagamento na tesouraria da Fazenda Piblica;

Jj) reprimir € colaborar na repressdo de concessao de
empréstimos e acttvidades usurdrias em connexio com
a exploragio e prética do jogo;

1) apreciar e sancionar, com observincia da legislagio
substantiva e processual aplicdvel, as infrac¢bes de
contra-ordenagdes das concessiondrias, dos empregados
destas que prestem servigo nas salas de jogos, € dos
jogadores e demais frequentadores;

m) aplicar medidas preventivas e cautelares de imbigio de
acesso as salas de jogos ou aos casinos, nos ermos da
lei;

n) levantar autos de noticia, sempre que possivel também
testemunhados, por infracgdes cometidas contra regras
previstas neste Regulamento e demais legislag@o ¢
regulamentagfio sobre matérias do jogo;

ojassegurar o cursodoexpediente e organizar os arquivos do
servigo de inspec¢fo junto das concessionArias;

p)providenciar e assegurar, com antecedéncia de pelomenos
oito dias, a designagfio do representante da Inspeccao-
-Geral de Jogos nos jidris dos exames do pessoal das
salas de jogos;

q) reprimir os jogos ilicitos e/ou solicitar a intervengio e
cooperar com as autoridades ou agentes policiais na
ﬁscalizagao erepressdo daprética e exploragiodojogo
ilicito e de operagles a este associadas.

2. O servigo de inspecgio permanente em cada casino, dotado
de-instalacdes privativas dentro do préprio casino, estaré a cargo
de inspectores da Inépecgﬁo-Geral de Jogos para af destacados.

ARTIGO 74
(Fungio de auditoria)

No exercicio desta fungio, compete A Inspecgdo-Geral de
Jogos:

a) proceder a0 acompanhamento e exame sistematicos sobre
adocumentagio, operagdes € elementos contabilfsticos
e estatisticos das concessionérias, necessirios A
certificagdo dos elementos obtidos;

b) efectuar auditorias periGdicas regulares A aplicagio, pelas
concessiondrias, do sistema informitico em uso
determinado pela Inspec¢io-Geral de Jogos e

. respectivas operagdes, no dominio do jogo;

c¢) efectuar exames regulares A escritadas concessiondrias do
jogo para verificagdo do correcto cumprimento das
disposig0es tributérias aplicaveis;

d) verificar e controlar, sistem4tica e regularmente, o
inventéario e existéncia de todos os bens patrimoniais
edificados ou adquiridos, pertencentes e/ou reversiveis
para o Estado, afectos & exploragfio dos casinos;

e) elaborar estudos e pareceres cuja necessidade se revele
pertinente para correcgio /ou melhoria dos processos,
métodos € mecanismos de recolha, tratamento,
escrituragdo € conservagdo de informagdes
contabilisticas e estatisticas das concessiondrias.

ARTIGO 75
(Fungiio de estudos e controlo)
No desempenho desta fungfo, deverd a Inspecgo-Geral de
Jogos:

a) anahsar, adequar e propor 2 aprovagao as caracteristicas
dos recintos de casinos, nos termos regulamentados e
das orientagdes e adaptagdes por ela determinadas, no
ambito das suas competéncias;
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b) analisar, adequar ¢ propor & aprovagao os modelos ou as
caracteristicas do mobilirio, equipamentos, maguinas
e todo odemais material de exploragdo e praticado jogo
a adquirtr ¢ a uulizar pelas concessionaras;

¢) estudar, adoptar ¢ determinar aunplementagao de sistemas
que permitam atempadamente conhecer, avahar ¢
acompanhar os indicadores das actividades
concesstonadas, no ambuto do jogo,

d) acompanhar ¢ analisar sistcrnaticamente a evolugdo das
empresas concessiondrias, ¢ em particular a exploragéio
das actividades concessionadas, a cxccugdo de
contrapartidas contratuas ¢ a evolug¢o da sua sttuagfio
econdmica e financeira;

¢) elaborar previsdes sobre a evolugfio das acuvidades mais
relevantes, no domfnio do jogo, para andlise e devido
tratamento e tomada de medidas em relagfio acventuats
desvios e anomalias verificados;

J) recolher, analisar, manter e disponibilizar a informagiio
que possa constituir banco dedados sobre as actividades
mais relevantes das concessiondrias;

g)estudar e acompanhar o processo de execugao dos contratos
celebrados entre as concessiondrias € o Estado;

h) controlar a evolug#o ¢ forma de cumprimento das normas
que regulamentam a exploragfio ¢ prauca do Jogo;

1) proceder ao cstudo do funcionamento e regras de jogos
praticados e ndo regulamentados no Pafs que possam
serde particular interesse para aexecugfo das atribuigOes
da Inspecgo-Geral de Jogos;

J) estudar, criar, adoptar, determinar ¢ manter em correcto
funcionamento procedimentos informéticos necessdrios
a actividade da Inspecg¢lo-Geral de Jogos;

1) controlar todas as operagdes de de‘t:iminaqao da matéria
colectdvel sobre que incidein as taxas ou impostos legal
ou contratualmente previstos;

m) analisar, informar e opinar sobre propostas recebidas das
concessiondrias ou outros interessados concernentes
a regulamentacio das modalidades de jogos ou outras
matérias de interesse no Ambito do jogo;

n) realizar inquéritos, sindicancias ¢ meras averiguagoes
sobre a estratégia e a observancia da legislagdo
reguladora da exploracfo e prética de jogos de fortuna
ou azar e dos contratos de concessdo.

ARTIGO 76

(Direito de acesso a documentagiio das concessiondrias)

1. As concessiondrias de exploragfio do jogo devem manter a
disposigdo dos inspectores da Inspecgio -Geral de Jogos todos 0s
livros, documentos € impressos da sua escrituragiio comercial e
registos estatfsticos, ¢ facultar-lhes 0s demais elementos e
informagdes relativos e/ou comprovativo, do cumprimento das
suas obrigagles contratuais, sempre que lhes sejam solicitados.

2.Naausgnciaouimpedimento dos administradores e directores
do casino, os inspectores da Inspecgfo-Geral de Jogos podem
efectuaras dil‘géncias urgentes e necessarias junto dos empregados
daconcession4ria, que deverdo prestar todaa colaborago possfvel,
com vistaa obtengfo, em tetnpo (til, dos elementos aque se refere
0 NUImero anterior,

ARTIGO 77
(Autos de noticia)

1 E conferida aos mspectores da Inspecgio -Geral de Jogos e
aos técnicos de mspecglo e agentes de fiscalizagdo do jogo, a
competéncia para o levantamento ou confirmagio de autos de
notfcia ou de parucipagiio relativos a mfracgdes A legislagdo
vigente sobre o jogo

2. Osautos de noticia, levantados ou confirmados por insperctores
da Inspecgdo-Geral de Jogos, técnicos de inspecgdo ¢ agentes de
fiscalizagdo do Jogo, nos termos do nimero anterior € das alfneas
d) don°2e n), respectivamente dos precedentes arigos 72 e 73,
€m o mesmo valor yuridico atribuido 408 autos le vantados por
autoridade pohicial

ARTIGO 78
(Prestagio de declaragoes)

1. A Inspecgdo-Geral de Jogos poderd notificar ou requasitar a
comparéncia de qualquer cidado, incluindo trabalbadores ou
funciondrios do Estado, junto das respectivas entidades
empregadoras, para prestagdo de declaragdes ou depoimentos emn
quaisquer processos admmistrativos em connexo ¢om o Jogo.

2. A notificagfio ou requisigfio para comparéncia de pessoas de
diffcil localizagdo, para efeitos do referido no nimero anterior,
observadas as disposi¢Oes legais aphicdvers do Cédigo do Processo
Penal, podera ser efectuada através das autoridades policiais.

3. Toda a pessoa notificadi ou requisitada, nos termos dos
nimeros anteriores, que ndo comparega no dia, hora e local
indicados, e nem justifique a falta, incluindo arespectivaentidade
empregadora na pessoa ou pessoas dos seus represetntantes ou
dirigentes, serd, sem embargo de eventual processo disciplinar
aplicdvel, pumda nos termos da lei

CAPITULO XIV
Tributagiio, consignagiio e aplicagio de receitas do jogo
ARTIGO 79

(Graduagio e fixagao das taxas do imposto especial sobre
0 jogo)
1. A graduagio e fixagdo do unposto especial sobre o jogo,
previsto nos termos dos artigos 68 ¢ 70 da Lei n°® 8/94, de 14 de
Setembro, observard a seguinte giaduagio de taxas.

a) Para casinos afuncionar eminstalagdesde infr a-estruturas
existentes.

1) a taxa de 30%, sendo a concessdo de exploragdo do
jogo acordada com a voncessionAria por um prazo
de 10 a 12 anos;

11) a taxa de 35%, quando & concessao ¢ por um prazo
superior a 12 anos ¢ nfio excede 15 anos;

1ii) ataxa de 40%, se o perindo de concessav exceder 15
anos e nfo for superior a 20 anos;

iv) a taxa de 45%, quando o prazo de concessio for
superior a 20 anos ¢ ndo exceder 25 inos; €

v) a taxa de 50%, sendo a concessio por um perfodo
superior a 25 anos e sem exceder 0 prizo mAximo
de 30 anos, conforme disposto no n° 1 do artigo 7
da Lei do Jogo.

b) Para casinos a operar em infra-estruturas a construir, a
reabilitar ou a expandir

i) a taxa de 20%, sendo a concessdo de exploragio do
jogo acordada com a concessiondria por um prazo
de 10 a 12 anos;

u) a taxa de 25%, quando . concessio € por um prazo
supenior a 12 anos ¢ ndo excede 15 anos;

ut)ataxade 30%, se o perfcdo de concessio exceder 15
anos e nfo for superior a 20 anos;

tv) a taxa de 35%, quando o prazo de concessdo é
superior a 20 anos ndo excede 25 anos; €

v) a taxa de 40%, sendo a concessdo por um perfodo
superior a 25 anos e sem exceder o prazo maximo
de 30 anos, conforme disposto no n® 1 do artigo 7
da Lei do Jogo.
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2. A determinagfio do prazo da concessdo, para efeitos de
graduacio e fixagdo da taxa do imposto especial de que trata o
nimero anterior, terd como base todo o tempo de duragiio do
respectivo contrato, incluindo o tempo de eventuais prorrogagoes
da concessfo, A mesma concessionéria.

3. As taxas fixadas na base da graduagio indicada nos nimeros
anteriores poderio, nos termosdon®2 doartigo 11 daleidoJogo,
ser ajustadas em fungdo de contrapartidas, realizagBes e/ou
beneficios de natureza piblica ou bem comum e avalidveis em
termos pecunidrios, que possam contratualmente ser acordados e
assumidos, em especial para as zonas carentes de infra-estruturas
de base.

ARTIGO 80
(Liquidag@o)

Sem prejuizodas atribuigdes préprias deentidades competentes,
cabe 2 Inspecgio -Geral de Jogos proceder  verificagio e exames
regulares 2 escrita das concessiondrias, bem como proceder, até
ao segundo dia ttil seguinte ao ltimo dia da quinzena a que os
impostos se reportarem, a liquidag¢fio do imposto especial sobre as
receitas didrias do jogo e do imposto de selo sobre a venda de
bilhetes ou a emissio de cartdes de membros, para entrada nos
casinos, devidos nos termos dosn’s 1 e § do artigo 33 e dos artigos
68 ¢ 71 da Lei do Jogo, emitindo, quinzenalmente, as respectivas
guias a remeter, até ao dia seguinte do da sua emissdo, a
concessiondria € 2 Recebedoria da Fazenda da respectiva drea
fiscal, para efeitos de pagamento.

ARTIGO 81
(Pagamento)

1. A concessiondria dever4 efectuar o pagamento dos valores
de impostos liquidados nos termos do artigo precedente junto da
Recebedoria daFazenda darespectiva drea fiscal até a0 sétimo dia
uitil seguinte ao1dltimo dia da quinzena a que o imposto se reportar.

2. A falta de pagamento dos valores de impostos liquidados nos
termos do artigo anterior podera fazer incorrer a concessiondria
nas infracgdes previstas no artigo 74 da Lei do Jogo € nos artigos
87 a 89 do presente Regulamento.

ARTIGO 82
(Alocagio de receitas do jogo consignadas)

1. O Ministério do Plano e Finangas proceder4, até ao dia 30 do
més seguinte, A alocacio das receitas do jogo consignadas nos
termos dos artigos 69 e 70 da Lei n° 8/94, de 14 de Setembro, na
base da seguinte estrutura:

a) Orgamento Geraldo EStado..................coovceniiannns 70%
b) Desenvolvimento e servigos de utilidade piiblica nas
Z0NAS de CONCESSAD ....cccuuvueneeerennvacrerresrinaeisanns 12%
¢) Fundo Nacional do Turismo ..........cceceeeeeveeerneennnnss 5%
d) Desenvolvimento da capacidade de imspecgdo, fiscalizagdo
econtrolodojogo..........uueeneenveiiieiirniriiinnnns 10%

e) Administragdo Fiscal

2. Verificando-se a necessidade objectiva e imperiosa de ter de

se proceder 2 alteragdo e reajustamento da consigna¢fio das

receitas do jogo a que se refere o mimero anterior deste artigo,
competird ao Ministro do Plano e Finangas a assim proceder.

ARTIGO 83
(Controlo da aplicagiio das receitas consignadas alocadas)

Sem prejuizo das atribuigdes de outras entidades competentes,
deverd a Inspecgfio Geral de Jogos proceder ao controlo regular e
sistemAtico da aplicag@o das receitas do jogo consignadas ¢
alocadas, nos termos das alineas b) a d) do artigo anterior, as
entidades destinatdrias das referidas receitas.

ARTIGO 84
(Relatorio de aplicagio das receitas consignadas alocadas)

1. A Inspec¢io-Geral de Jogos deverd elaborar relatorios
semestrais sobre o ponto de situagio da aplicagdo das receitas do
Jjogo alocadas, nos termos do artigo 82 precedente, para projectos
ou outros fins especificos para as quais as referidas receitas foram
por lei consignadas.

2. As anomalias ou desvios de aplicacdo constatadas deveriio
ser objecto de recomendagdes apropriadas de actuago, correcgao
ou puni¢fio, consoante a natureza ou gravidade da anomalia ou
desvio de aplicagdo em causa, a submeter & decisdo do Ministro
do Plano e Finangas.

CAPITULO XV
Regime contravencional e respectivas sangoes
SECGAO |
Concgito e tipos de contravengdes

ARTIGO 85
(Conceito de contravencoes)

Consideram-se contravengdes, no dominio do jogo, as
infracgdes expressamente assim tipificadas neste Regulamento,
passfveis de multase cujos processos administrativos correm seus
trimites nos termos especialmente previstos neste diploma e,
subsidiariamente, de conformidade com as normas do Cédigo do
Processo Penal ou, quando se trate de ilicitos contravencionais
dos empregados das salas de jogos, com as normas processuais do
Estatuto Geral dos Funcionarios do Estado.

ARTIGO 86
(Contravengdes)

Constituem contravengdes, no dominio do jogo, as seguintes
infracgdes:
a) incumprimento pelas concessiondrias das respectivas
obrigagdes contratuais nio consideraras crimes;
b) auséncia do director do servigo de jogos;
¢) irregularidades no acesso a casinos ou salas de jogos;
d) emissdo indevida de cartdes de acesso 2s salas de jogos;
e)irregularidades na aceitagiio de cheques e/ou de operagdes
cambiais;
f) incumprimento de regras relativas A exploracao ou pritica
do jogo,
g) exploragfio, pelas concessiondrias, de modalidades ou
méquinas de jogos nio autorizadas;
h) concessdio de empréstimos nos casinos;
i) solicitagfio de gratificagdes;
J) actos pertubardores da partida;
1) violagdo dosigilo profissional oudo direito daprivacidade;
m) outras situagdes de inobservancia de preceitos legais ou
regulamentares ou de determinagfes da Inspecgdo -
Geral de Jogos, adiante previstas nos artigos 100,

110e 117.
SECGAO Il
Responsabilidade Contravencional das Concessiondrias
ARTIGO 87

(Responsabilidade administrativa e contravencional)

1. O incumprimento pelas concessionérias, bem como pelus
seus empregados ou agentes, das obrigagdes legal ou
contratualmente estabelecidas constitui infracgfio administrativa
punida, & concessiondria, com multa e/ou rescisdo do contrato,
nos termos dos artigos seguintes.
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2. A 1esponsabalizag@o das concessiondrias ndo prejudica a
responsabilidade penal ou contravencional dos respectivos
empregados ou agentes infractores

3. Pelo pagamento das multas sao responsiveis as empresas
concesstondras e, subsidiaramente, quando aquelas relevem de
factos ocortdo, no periodo da respectiva geréncia, os
admunistradores cu directoies de tars concessiondrias, amda que
tratando se de soctedade j4 dissolvidas

4 Sem preyuizo do disposto no ndmero anterior, nao haverd
lugar a responsabilizagao dos admmmstradoies oudirectores quando
estes provem niio lhes ser imputdvel nem a miracgdo comeuda
nem a iasuficienela do patriménio da concessiondria para o
pagamento da m lta.

5.Quando aresponsabilidade das concessiondnas for unputada
a titulo de neghgéacia, os valores minimos ¢ maximos das multas
a aphcar serdio reouzidos para dois tergos dos respectvos valores
fixados nos termos deste Regulamento, ndo podendo, porém, eem
caso algum, ser inferiores ao montante de 1 000 000,00 MT encm
exceder 20 000 000,00MT.

6. Quando aresponsabilidade das concesstondrias ndo se funde
em culpa prépria os valores minimos ¢ maxinos das multas a
aplicar scrio reduzidos a metade dos respectvos valores fixados
nos termos deste Regulamento.

ARTIGO 88

(Situagdes d~terminantes da rescisao do contrato de
concessio)

Com relagfio s circunstincias previstas no n°l do artigo 15 da
Le1n®8/94, de 14 Je Setembro, constituem situagdes susceptiveis
dedeterminar a re«cis3o contravencional do contrato de concessio,
aconsagrar nos respectivos contratos, as especificadas nas alineas
a) a g) do artigo 30 deste Regulamento.

ARTIGO 89

(Incumprimento de regras relativas a capitais préprios,
garantias, «eguros, caugoes e/ou seguros-caucoes)

Constitut intracgo punfvel com multa até 500 000 000,00MT
a violagao de qualquer dos preceitos do artigo 58 da Ler n® 8/94,
de 14 de Sctembro, bem como o mcumprimento do disposto nos
artigos 41, 42, 44, 46 ¢ 47 do presente Regulamento, nos termos
fixados norespectivo contrato de concessao paradesenvolvimento
e exploragio do jogo.

ARTIGO 80
(Violagho das obrigagdes contratuais de investimento)

1. A concessiondna que violar as obrigagdes contratuais de
investimento e o disposto no artigo 40 deste Regulamento, salvo
em casos de forga maior, tica sujeitas & mulia de:

a) 10000000,00MT a 250 000 000,00MT', por cada infrac¢ao
relative a faltas de apresentagao, em devido prazo, dos
estudos, esbogos, anteprojectos e projectosrespeitantes
a obras de construgdo ou de beneficiagdo previstos nos
respectivos contratos de concessao;

b) 50 000 000,00MT a S00 000 000,00MT, pela mexecugio
de obras aque alude alfnea anterior, nos prazos fixados;

¢) 5000 000,00MT, por cada dia em que torem excedidos
os prasos referido nas alfncas precedentes até cento €
ottenta dias, sem prejufzo das multas previstas nas
alfncas anteriores

2. Expirados 0s cento ¢ oitenta dias a que s¢ tefere a alinea ¢ )

do nidmero anterior, podera ser aplicada a pena de 1escisdao do

contrato uos termos da alinea f) do n° 2 do artigo 30 deste
Regulamento ¢ na alfnea ¢) do n” 1 do arugo 15 da Ler do Jogo

ARTIGO 91
(Entraves a fiscaliza¢ao do Estado)
As concessiondnas que impcedirem ou dificultarem a acgiio
fiscalizadora do Iistado ficam sujenas

a) pela inexiséncia ou inexactidno dos livros, documentos,
mapas € 1mpressos, referidos no artigo 76 desie
Regulamento, a multa de S0 000 000,00MT a
500 000 000,00MT;

b) pela ndo cxibigio dos livros, documentos  mapas ¢
impressos, aludidos na alfnea anterion, quando
solicitados, a multa dc 25 000 000,00MT a
250 000 000,00MT;

¢) pelando facilitago do exercicio das fungdes previstas nos
artigos41 e 75 daLerdoJogoe nosartigos 71 a 75 deste
Regulamento, a multa de 5 000 000,00MT a
50 000 000,00MT

ARTIGO 9»
(Violagiio das regras de pritica do jogo)
As concessiondrias que violem as regras de pratica do 10go
ficam sujeitas amultade 100 000 000,00MT a 500000 000,00MT,
por cada infrac¢do cometida

ARTIGO 93
(Auséncia do director do servigo de jogos)

A auséncia, sem motvo jusuticado e comunicagdo prévia ao
servigo de inspecgdo, do director do servigo de jogos ou de seu
substituto, quando em fungdes, durante o periodo de func onamento
das salas de jogos e durante as operaydcs de contagein «las recetas
dojogo, constitui infracgdo punida a concessiondria com multade
5 000 000,00MT a 100 000 000,00MT, por cada auséncia nio
superior a 6 horas, ¢ punda pelo dobro da multa maxiuna quando
exceda 6 horas, por dia.

ARTIGO 94
(Violagio das regras de acesso aos casinos e salas de jogos)
As entradas irregulares nos casinos e/ou salas de jogos fazem
incorrer a concessiondria em multa de 2 000 000,00MT a
(0 000 000,00MT, por cada entrada.

ARTIGO 95

(Emissao indevida de cartdes de acesso aos casinos e as
salas de jogos)

A emissdo 1ndevida de cartdes de acesso aos casinos ¢ salas de
jogos, bem comgo a emissdo dos mesmos cartdes a favor de quem
nfo saustaga os requisitos legais exigidos, é pumdaa concessiondria
com multa de 2 000 000,00MT a (0 000 000,00M1, por cada
cartdo irregularmente emitido.

ARTIGO 96
(Concessao de empréstimos no casino)

A concessdo de empréstimos nos ¢4sinos ou em qualquer dos
seus anexos ¢ dependéncias, por meimbros dos corpos sociats,
empregados e/ou agentes da concessionara, fas esla meorrer em
mfracgio punida com multa de valor « orrespondente . 10 triplo da
importincia inutuada, f1xando-s¢ 0 vaior minimo destamultaem
5 000 000,00M1.
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ARTIGO 97
(frregularidades em valores e na aceitagio de cheques)

1. A concessionéna, em cujacasa forte, caixas, fundo permanente
¢ de maneio, capital em giro inicial de cada banca e escrituragio
se verificar alguma diferenga de valores efou da respectiva
composi¢io, é punida com multa até 500 000 000,00MT, e com
a obrigac¢io de reparar e/ou corrigir a diferenca em causa.

2. A concessiondria que viole o disposto nos artigos 50 51 da
Lei n® 8/94, de 14 de Setembro, aceite ou colabore em
irregularidades na emissio de cheques, em connexdo com o jogo,
€ punida nos termos da legislacdo especial sobre a matéria.

ARTIGO 98
(Irregularidades em operacées cambiais)

Aconcessiondria que viole o dispostonos artigos S0e 51 daLei
n° 8/94, dc 14 de Setembro, aceite ou colabore em irregulandades
no dominio de opera¢Ges cambiais, em connex3o com 0 jogo, é
punida nos termos da legislagiio especial sobre a matéria.

ARTIGO 99
(Violagiio do sigilo profissional ou do direito de
privacidade)

1. A violagao do sigilo profissional ou do direito de privacidade
de algum jogador ou frequentador de salas de jogos, através de
equipamento de registo de som ou imagem ou por qualquer outra
forma, da pertenga ou sob a responsabilidade da concessionaria,
¢ a esta punida com multa de 10 000 000,00MT a
200 000 000,00MT.

2. A frustragfio € punida com penas correspondentes a metade
das previstas no nimero precedente.

3. A tentativa € punivel com penas equivalentes a um tergo das
previstas no n° 1 do presente artigo.
ARTIGO 100
(Outras infracgoes)

1. Constituem infracgdes puniveis & concessiondria com multa
de 2 000 000,00MT a 10 000 000,00MT, por cada infracgdo, as
seguintes:

a) violagdo do disposto nos artigos 34, 35, 61 ¢ 62 da Leido
Jogo;

b) violaggo do disposto nos artigos 4, 10, 11, 12, 31, 32, 33,
34, 35, alineas a) e d) a k) do artigo 56, todas as alineas
don® 3 do artigo 58, e artigos 60, 62, 64, 66 ¢ 78 deste
Regulamento; e

¢) violagho, pelas concessiondrias, de outras normas nio
contempladas expressamente nesta Secgdo e constantes
das demais disposiches do presente Regulamento, de
regulamentos especificos sobre cada modalidade de
jogoedasnormas, instrugdes € determinagdes emanadas
da Inspecgiio-Geral de Jogos.

ARTIGO 101
(Prescricao)
O prazo de prescrigio da aplicagio de penas s infrac¢bes
previstas nesta secg¢do € fixado em cinco anos.
SECGAO il
Responsabilidade contravencional dos empregados das
concessiondrias :
ARTIGO 102
(Violagae das regras de exploracio e pritica do jogo)
1. O empregado que violar as regras de exploragfo e praitica de
jogos, nos termos regulamentados ou determinados pela Inspecgio-

-Geral de Jogos, serd pumdo, por cada infracgdo, com multa de
200 000,00MT a2 000 000,00MT e com interui¢ao do exercicio
de fungoes até120 dias.

2 A neghgéncia e a tentativa sio igualmente puniveis com
penas correspondentes a, um tergo das previstas no mimero
precedente.

ARTIGO 103
(Participagao no jogo ou nas receitas do jogo)

1. Oempregado da concessiondria que participar no jogo ounas
receitas do jogo é punido com multa de 5 000 000,00MT a
50000 000,00MT e com interdigao do exercicio da profissdo até
dois anos.

2. A frustragfio € punida com penas equivalentes a metade das
previstas no mimero precedente.

3. A tentativa é punfvel com penas correspordentes a um ter¢o
das previstas no n° 1 deste artigo.

ARTIGO 104
(Concessdo de empréstimos para efeitos do jogo)

1. Quem, empregado duma concessiondria, conceder
empréstimo no casino ou em qualquer das snas dependéncias ou
anexos é punido com multa de 2 500 000,00MT a
25000000,00MT, com perdada quantiamutuadae com interdigio
do exercicio da profissdo até dois anos.

2. A frustragio é punida com penas correspcndentes a metade
das previstas no nimero anterior.

3. A tentativa € punivel com penas equivalentes a um ter¢o das
fixadas no n° 1 do presente artigo.

ARTIGO 105
(Irregularidades em valores e na aceitagZo de cheques)

1. Todo aquele que, empregado da concessiondria for
responsdvel por alguma diferenga em casa forte, caixa, fundo
permanente € de maneio, capital em giro inicial de cada bancae
escrituragio de valores e/ou da respectiva composi¢io, ¢ punida
com multa at¢ 100 000 000,00MT, e com a obrigagio de reparar
e/ou corrigir a diferenca em causa.

2. O empregado da concessiondria que vio:€ o disposto nos
artigos 50 e 51 da Lei n° 8/94, de 14 de Setzmbro, acette ou
colabore em irregularidades na emissZo de cheques, em connexiio
com 0 jogo, € punido nos termos da legislagiio especial sobre a
matéria.

ARTIGO 106
(Solicitacdo de gratificagoes)

1. Quem, a algum jogador ou frequentador das salas de jogos,
solicitar gratificacdo € punido com multa de 200 000,00MT a
10 000 000,00MT, e com interdigiio do exercicio da profissao até
um ano.

2. A frustraciio € punida com penas equivalentes a metade das
previstas no niimero anterior.

3. A tentativa € punivel com penas correspondentes a um tergo
das previstas no n° 1 neste artigo.

ARTIGO 107
(Violagiio das regras de acesso aos casinos e as salas
de jogos)

1. Quem, sem competéncia legal, permitir o acesso a casinos e
salas de jogos a pessoas sem o respectivo bilhete ou cartio de
entrada, ou com bithete ou cartdo sem validade, incorre em
infrac¢io punida com multa de 200 000,00M T a 5 000 000,00MT,
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por cada enttada, ¢ com proibigdo do exereicio da profissdo até
dots anos

2 A trustragiio ¢ pumda com penas correspondentes a metade
das previstas no nimero preccdente.

3. A tentativa é punivel com penas equivalentes a um tergo das
penas fixadas no n 1 do presente artigo

ARTIGO 108
(Violagio do sigilo profissional ou do direito
de privacidade)

1 Quem, empregado ou agente de uma concessiondria, através
de cquipamento de regrsto de som ou imagem ou por qualquer
outra torma, violar o sigilo profissional ow o diveito de privacidade
de algum jogador ou frequentador de salas de jogos serd punido
com multa de 200 000,00MT a 5 000 000,00MT e com proibigio
do excicicio da protissdo até dois anos

2. A frostragiio é punida com penas equivalentes a metade das
Previsias no ndmero antertor.

3. A tentatva € punivel com penas correspondentes a um tergo
das penas previsias no n° 1 deste artigo.

ARTIGO 109
’ (Perturbagiio do ambiente e/ou desenrolar do jogo
e das partidas)

Quem praticar actlos que perturbem o ambiente do jogo e/ou 0
desenrolar nonal da partida € puntdo com multade 100000,00MT
a 20 000 000,00MT e com proibigio do exercicio da profissdo até
dois anos.

ARTIGO 110
(Outras infracgoes)

1. Constituem infracgdes, se praticadas por empregados da
concessiondria, punfveis com multa de (100 000,00MT a
3 000 000,00MT, por cada infracgfio, as seguinies:

a) violagio do disposto nos artigos 62 e 63 da Lei do Jogo;

b) violagiio do disposto nos artigos 65, 66, 67, 68, n° 2 do
arigo 76 e n° 3 do artigo 78 deste Regulamento; e

¢) violagiio, pelos empregados da concessiondria, de outras
normas nio contempladas expressamente nas
disposi¢des desta Secgio ¢ previstas nas demais
disposigdes deste Regulamento, de regulamentos
especfficos sobre cada modalidade de jogo, bem como
de normas, instrugdes e determinagOes emanadas da
Inspecgio -Geral de Jogos.

ARTIGO 111
(Prescrigiio)
As infracg®es previstas nesta Secgio prescrevem, para efeitos
de aplicagio das respectivas penas, assim que transcorrido o prazo
de trés anos.

SECGAO IV
Responsabilidade contravencional dos jogadores
¢ frequentadores
ARTIGO 112
(Violacao das regras de pratica do jogo)

Todo aquele que, na pritica de uma modalidade de jogo, violar
as respectivas regras ¢ punido com multa de 200 000,00MT a
5000 000,00MT e com proibigio de entrada nas salas de jogos até
dois anos.

ARTIGO 113

(Violagiio do sigilo profissional ou do direito
de privacidade)
1. Quem, através de equipamento de registo de som ou imagem
ou por qualquer outita forma, violar o sigilo profisstonal ou o

diretto d¢ pnivacidade de algum yogador ou frequentador das salas
de jogos serd pumido com multa de 100 (000,00MT a
5 000 000,00MT, e com protbig@o de entrada nas salas de Jogos
até dots anos

2. A frustragiio é pumda com penas equivalentes a metlade das
previstas no némero precedente

3. A tentativa € punivel com penas correspondentes a um tergo
das penas previstas no n® 1 deste arugo.

ARTIGO 114

(Violago das regras de acesso aos casinos ¢ as salas
de jogos)

1. Quem entrar nas salas de jogas sem o respectivo bilhete ou
cartfio de entrada, ou com bithete ou cartio sem validade, ou ainda
quem o0s nfo exibir quando solicitados pelo porteiro, chefe de
partida ou de sala ou pelo inspector e servigo no casino, € punido
com multa de 200 000,00MT a 5 000 000,00MT, e com proibigo
de entrada nas salas de jogos até dois anos,

2. Em igual multa incorre aquele que utilizar bithete ou cartio
que no the pertenga, para entrada no casino ou nas salas de jogos,
bem como o respectivo titular do bilhete ou cartdo utilizado,
salvo, quanto a este, se provar naio ter havido da sua parte culpa ou
dolo.

3. Quem igualmente entrar nas salas de jogos sem cstar munido
de algum documento de identificagio contemplado no artigo 42
da Lei do Jogo incorre em mfracgido punida corn multa de
100 000,00MT a 5 000 000,00MT, e com proibi¢do de entrada nas
salas de jogo até um ano.

4. A frustragio € punida com penas equivalentes a metade das
respectivas penas previstas nos n°s | € 2 deste artigo.

ARTIGO 115
(Concessio de empréstimos no casino)

1. Todo aquele que, jogador ou frequentador de um casino, nele
ou em qualquer das suas depend@ncias ou anexos, conceder
empréstimos ¢ punido com multa de 1 000 000,00MT a
20000000,00MT, com perdada quantiamutuadae com interdigiio
de acesso as salas de jogos até dois anos.

2. A frustragio € punida com penas correspondentes a metade
das previstas no niimero anterior.

3. A tentativa ¢ punfvel com penas cquivalentes a um tergo das
previstas no n° 1 do presente anigo.

ARTIGO 116

(Perturbagiio do ambiente e/ou desenrolar do jogo
e das partidas)

Quem praticar actos que perturbem o ambiente do jogo e/ou o
desenrolar normal da parudaé punido com multade 100000,00MT
a 50000 000,00MT, e com proibigfio de entrada nas salas de jJogos
até dois anos.

ARTIGO 117
(Outras infracgoes)

1. Constituem infracgdes, quando cometidas por jopadores ou
frequentadores, punfveis com multa de 100 000,00MT a
3 000 000,00MT, por cada infrac¢do, as seguintes:

a) violagio do disposto no artigo 34 ¢ n°3 do artigo 78 deste
Regulamento; e
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b) violagdo, pelos frequentadores ou jogadores, de outras
normas nio contempladas expressamente nesta Sec¢do
e previstas nas demais disposi¢des do presente
Regulamento, de regulamentos especificos sobre cada
modalidade de jogo bem como das normas, instrugdes
e determinagdes emanadas da Inspecgiio-Geral de
Jogos.

ARTIGO 118
(Prescri¢do)
A prescric3o da aplicagfio de penas 2s infracgBes previstas
nesta Secgdo ocorre assim que transcorrido um ano.

SECGAOV
Aplicagio, actualiza¢do, pagamento e destino das multas

ARTIGO 119
(Aplicagiio de penas as infracgbes contravencionais)

1.0 julgamento de processos contravencionais € aaplicagdo de
multas e interdigSes tempordrias do exercicio da profissdo ou de
acesso e entrada nas salas de jogos, previstas neste Capitulo,
compete ao Inspector-Geral de Jogos, mediante a prévia instrugio
dos respectivos processos com base em antos de noticia ou de
participacdo e processos elaborados por inspectores da Inspecgio-
-Geral de Jogos.

2. Na graduagiio das penas, dever-se-4 ter em conta o grau de
gravidade dainfracgio cometida e seus resultados, a culpabilidade
e intensidade do dolo envolvidas e os motivos da infracgio.

3. A decisio do Inspector-Geral de Jogos € susceptivel de
impugnacio judicial.

4. Sem prejuizo do disposto no nimero anterior, cabe recurso
bierdrquico a0 Ministro do Plano e Finangas em relagiio as
decisdes do Inspector-Geral de Jogos tomadas nos termos do
disposto no presente Capitulo.

ARTIGO 120
(Actualizacfio dos valores das multas)

Qs valores das multas, previstos neste Capftulo, serdo objecto
de revisao.pelo Inspector-Geral de Jogos sempre que, com base
nas taxas de inflagaoe de desvalorizagio damoeda, se encontrarem
depreciados em pelo menos 25% em relagio aos valores reais que
tiverem 2 data da entrada em vigor do presente Regulamento.

ARTIGO 121
(Pagamento voluntirio e cobranga coerciva)

1. As multas aplicadas aos infractores, nos termos das
disposi¢des contidas neste Capitulo, devem ser pagas
voluntariamente pelos infractores visados no prazo de trinta dias
contados apartir dadatada notificagio dacorrespondente decisio,
ou, tendo havido recurso hierdrquico, no caso das concession4rias,
dentro dos cinco dias seguintes a data da recepgao da respectiva
decisi0, quando esta ndo tenha dado provimento ao recurso.

2. Verificando-se a falta de pagamento voluntério, nos prazos
fixados no nimero precedente, de multas aplicadas as
concessiondrias, caberd ao tribunal competente proceder A sua
cobranga coerciva, com base na correspondente certidao expedida,
para esse efeito, pela Inspecgio-Geral de Jogos.

3. Em rela¢do a multas aplicadas a empregados das
concessiondrias e aos jogadores € frequentadores, caberd ao
tribunal, que decidir ou confirmar a sua aplicago, providenciar a
sua cobranga coerciva.

ARTIGO 122
(Recurso a utilizacfio das garantias)

1. O incumprimento, no todo ou em parte, da execugio de
obrigagdes contratuais ou fiscais ou de multas, pelas
concessiondrias, poderd determinar a utilizag@o da caugio vu
garantias bancérias constituidas e/ou reintegradas, nos termos dos
artigos 42 a44 €47 deste Regulamento, pelo valor correspondente
a obrigagZo ou parte dela em situagdo de imncumprimento.

2. Utilizada, em parte ou na totalidade, a caugfo, garantia ou
seguro-caugo, para efeitos do disposto no nimero anterior, fica
arespectiva concessiondria obrigada a proceder 4 reconstitui¢fo
ou reforgo da mesma, no prazo que for para tal efeito determinado
pela Inspecgio-Geral de Jogos, que ndo deverd ser inferior a trinta
dias e nem superior a cento e oitenta dias.

ARTIGO 123
(Destino das multas)

O produto das multas previstas no presente diploma reverte
integralmente para os cofres do Estado.

CAPITULO XVI
Disposigiio transitéria
ARTIGO 124
(Dispensa da carteira de profissional do jogo)

Com vistaa permitir a organizagio do servigo de emissfo, registo,
revalidagio e controlo de carteiras de profissionais do jogo, ¢
concedido o prazo miximo de dois anos para a dispensa da
titularidade obrigatéria da carteira de profissional do jogo, para
efeitos de admissao, emprego e prestacio de servigo nas salas de
jogos no Pafs.

Decreto n° 54/96
de 3 de Dezembro

Constando-se a necessidade de ter que se proceder, a qualquer
momento e em tempo \til € oportuno, a ajustamentos As regras de
prética dos jogos de fortuna ou azar e de diversdo social, nuns
casos por razdes de ordem técnica dos préprios jogos, € noutros
por razdes de carécter metodoldgico, didéctico € de sequéncia
16gica do processo de cada modalidade de jogo, assim como para
atender 2 necessidade de inclusdo, na regulamentago, de certos
jogos com procura em cada circunstincia especifica, e, ainda,
com vista ao cumprimento do disposto non°®2 do artigo 8 ¢ artigo
77 daLei n° 8/94, e no artigo 10 da Lei n° 9/94, ambas de 14 de
Setembro, o Conselho de Ministros decreta:

Artigo 1. E delegada no Ministro do Plano e Finangas a
competéncia para proceder ao alargamento dos jogos de fortuna
ou azar e de divers#o social bem como para aprovagao e alteracdo
dos regulamentos das regras de pritica de qualquer dos referidos
jogos.

Art. 2. Ficamrevogados oDecreton® 59/94,de 16 deNovembr- ,
etodos os Regulamentos de Jogos aprovados pelo citado diplors 1.

Art. 4. O presente decreto entra imediatamente em vigor.

Aprovado pelo Conselho de Ministros.
Publigue-se.

O Primeiro-Ministro, Pascoal Manuel Mocumbi.
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Decreto n° 55/96

de 3 de Dezembro

A natureza ¢ peculiaridade proprias das atribui¢des,
fungdes,trabalhos, deveres, responsabilidades e competéncias
cometidas & Inspec¢iio-Geral de Jogos determinam a necessidade
de ponderagiio, adop¢io e instituicdo de um regime especial de
trabalho, remuneratdrio, de regalias e disciplinar para os
funciondrios das carreiras técnicas de inspecgfo e fiscalizagiio na
drea do jogo, em servigo na referida Inspecgao -Geral de Jogos.
Neste contexto, e para a observancia do disposto no artigo 77 da
Lei n® 8/94, e nos artigos 3 ¢ 10 da Lei n® 9/94, ambas de 14 de
Setembro, 0 Congelho de Ministros decreta:

Arligo 1. E aprovado o Regulamento do Regime de Trabalho,
Remuneratério, de Regalias ¢ Disciplinar dos Funcionarios das
Carreiras Técnicas de Inspecgio e Fiscalizagio na Area do Jogo,
em servigo na Inspecgao-Geral de Jogos, que constitui parte
integrante deste decreto.

Art. 2. EdelegadanoMinistrodo Planoe Finangas acompeténcia
para a fixa¢do, por despacho interno, das remunerag¢des
complementares ¢ de incentivo ¢ prémios a que se refere o n° 2 do
artigo 15 do Regulamento objecto deste decreto.

Art. 3 O presente decreto entra imediatamente em vigor,
produzindo efeitos a partir do dia 25 de Outubro de 1996.

Aprovado pelo Conselho de Ministros.

Publique-se. :
O Primeiro-Ministro, Pascoal Manuel Mocumbi.

Regulamento do Regime de Trabalho,Remuneratério,
de Regalias e Disciplinar dos Funciondrios das Car-
reiras Técnicas de Inspecgao e Fiscalizagao na Area
do Jogo, em servigo na Iinspecgao-Geral de Jogos

CAPITULO |
Disposigoes gerais

ARTIGO 1
Objecto

O presente Regulamento tem por objecto definir e estabelecer,
na especialidade, as normas, regras € condigdes a que deve
obedecer o regime de trabalho, remuneratério, de regalias ¢
disciplinar aplicdvel aos funciondrios das carreiras técnicas de
inspecgdo e fiscalizagdo nadrea do jogo, em servi¢g na Inspecgao-
-Geral de Jogos, tendo em devida conta a natureza do trabalho e
fungdes a exercer pelos referidos funciondrios, bem como o
estatufido no n® 3 do artigo 11 da Lei n° 8/94, de 14 de Setembro.

ARTIGO 2
Ambito de aplicagio
Complementarmente as regras do regime disciplinar comumn a
todos os funciondrios do Estado, na Repiblica de Mogambique,
as disposi¢des do presente Regulamento aplicam-se aos
funciondrios das carreiras técnicas de inspecgao e fiscalizagdo na
drea do jogo, designadamente ao Inspector-Geral de Jogos € seu
Adjunto, a0s inspectores, técnicos de inspecgio e fiscais do jogo.

ARTIGO 3
Fundamento do Regime

1. O regime especial de trabalho, remuneratoério, de regalias e
disciplinar, objecto deste Regulamento, tem por fundamento a
peculiaridade, natureza e especificidade dos trabalhos e fungoes

adesempenhar pelo pessoal técnicode inspecgaoe fiscaliza¢dona
4readojogo, em servico na Inspecgio -Geral de Jogos, bem como
a necessidade de garantir a sua isen¢io ¢ invulnerabilidade a
aliciamentos susceptiveis de pOr em causa o pleno exercicio dos
seus deveres e obrigagdes profissionais na salvaguardade interesses
nacionais € na prossecugdo das fungdes orientadora, licenciadora,
de fiscalizagdo, inspecgao, auditoria, estudos ¢ controlo, cometidas
alG).

2. No exercicio das suas atribui¢tes, fungdes e competéncias,
os funciondrios da Inspecgdo-Geral de Jogos, e em particular os
das carreiras técnicas de inspecgao e fiscalizagao na 4rea do jogo,
devem obediéncia A lIei, em especial a Lei do Jogo ¢ a
regulamentacdo ¢ normas que regem matérias sobre 0 jogo, na
Repiblica de Mogambique.

ARTIGO 4

Objectivos do regime

O estabelecimento do regime objecto do presente dipioma visa
garantir a criagio e .elevagio de alto espirito de motivagéo,
dedicago, sacrificio e empenho do pessoal técnico de inspecgio
e fiscaliza¢@o na drea do jogo, no cumprimento e realizagfio de,
entre outras, as scguintes atribui¢des € incumbeéncias:

a) a aplicagao rigorosa de normas legais e regulamentares
vigentes sobre aorganizagio, aprecia¢do ¢ avaliagdode
concursos ou de propostas de projectos dainiciativa dos
investidores, para o desenvolvimento e exploragio do
jogo, bem como anegociagio dos termos dos respectivos
contratos de concessio;

b) o zelo pelo cumprimento dos requisitos exigidos para o
licenciamento da explorago das actividades do jogo e
osubsequente acompanhamentoregularda observancia,
pelas concessiondrias, das condi¢des fixadas no
licenciamento;

¢) o controlo rigoroso do cumprimento pelas concessionarias
das respectivas obriga¢®es contratuais;

d) a inspecgio permanente e fiscaliza¢ao sistematica das
diversas operagoes de exploragdo € prética de jogos;

¢) oacompanhamento e verificagio das operagdes didrias de
contagem, registos, apuramento e controlo das receitas
do jogo;

J) aconferéncia rigorosa dos registos didrios das receitas do
jogo, a liquidagdo quinzenal do imposto devido e o
controlo daefectivagdo dorespectivo pagamento, pelas
concessiondrias, nos prazos legalmente fixados;

g) a prevengdo ou puni¢do das infrac¢Oes contra-
vencionais que ocorram no Ambito do jogo;

h) a prevengo ou autuacfo e o devido encaminhamento,
paraas entidades decisérias competentes, de infracgdes
criminais concementes ao jogo;

i) o controlo e fiscalizagdo permanentes das aquisi¢des,
existéncias, caracteristicas e operacionalidade dos
imdéveis, equipamentos, materiais e utensilios do jogo;

j) o rigoroso zelo pela observancia, por parte das
concessiondrias, seus empregados, jogadores ¢
frequentadores de casinos, da legisiagdo e
regulamentag¢io vigente, em especial arelativaao jogo;

1) a prevengdo e combate ao jogo clandestino ou ilicito;

m) o cumprimento e execugao, com dedicagdo e zelo, de
todas as demais fun¢bes e trabalhos legal ou
superiormente atribuidos a cada funcionirio da
Inspecgdo- Geral de Jogos.



25 DE DEZEMBRO DE 1996

270--(23)

CAPITULO Ii
Regime de trabalho

ARTIGO S
Conceito

Entende-se porregime de trabalho dos funcionérios das carreiras
técnicas de inspecgdo ¢ fiscalizagfio na drea do jogo, em servigo
na Inspecgio-Geral de Jogos, para efeitos deste Regulamento, o
conjunto de condi¢des profissionais e laborais especificas dos
referidos funcionérios, em particular do Inspector-Geral de Jogos,
e seu Adjunto, dos inspectores, técnicos de inspecgdo ¢ fiscais na
4rea do jogo.

ARTIGO 6
Atribuigdes, trabalhos e fungdes

Asatribuigdes, fungdes e trabalhos a exercer pelos funcionérios
das carreiras técnicas de inspecgdo e fiscalizag#o na drea do jogo,
em servigo na Inspecciio-Geral de Jogos, sdo, na especialidade,
todos aqueles que lhes resultam das disposi¢des da Lei do Jogo,
do Regulamento dos Casinos, dos regulamentos especificos das
diversas modalidades de jogos de fortuna ou azar e de diversio
social, e, em particular, do Regulamento da Inspecgio-Geral de
Jogos e do Regulamento das Carreiras Técnicas de Inspecgiio e
FiscalizagZo na Area do Jogo.

ARTIGO 7
Sigilo profissional

Os funcionérios da Inspec¢io-Geral de Jogos, e em especial os
das carreiras técnicas de inspecgo e fiscalizag®o na 4rea do jogo,
estdo obrigados a guardar sigilo profissional, nio podendo prestar
informagdes sobre matérias de natureza confidencial relacionadas
com o exercicio das suas atribui¢des, fungdes e competéncias,
nomeadamente as que digam respeito 2 execugio dos contratos de
concessdo, sob pena de procedimento disciplinar a que houver
lugar, nos termos dispostos nos artigos do Capitulo VI deste
Regulamento.

ARTIGO 8"
Carga hordéria de trabalho normal

A carga horéria de trabalho normal semanal dos funciondrios
das carreiras técnicas de inspecgdio e fiscalizagio na dreado jogo,
em servigo na Inspecgo-Geral de Jogos €, em virtude danatureza
e especificidade das respectivas atribui¢des e fungdes, fixadaem
40 horas semanais.

ARTIGO 9
Trabalho extraordinério

1. Consoante as necessidades de trabatho, os funcionérios das
carreiras técnicas de inspecgdo e fiscalizagio na drea do jogo, em
servigo na Inspecgdo-Geral de Jogos, poderdo realizar trabalho
extraordindrio, que nfio devers, por regra, exceder 50% da carga
horéria de trabalho normal. ’

2. A decisdo de realizagdo de trabalho extraordindrio
remunerdvel € da competéncia do Inspector-Geral de Jogos ou
outros superiores hierdrquicos em quem tal competéncia for por
este delegada.

ARTIGO 10
Regime de turnos e escalas de servigo

1. As fungdes de inspector, de técnico de inspecgao e de fiscal,
nadreado jogo, serfio exercidas em regime de turnos ao longo das
24 horas de cada dia, na base de escalas de servigo semanais,
quinzenais ou mensais para esse efeito previamente elaboradas,

n#o devendo, porém, cada turno de trabaltho normal exceder a
duragio méaxima de 8 horas, seguidas ou interpoladas, em cada
dia.

2. Sem prejuizo do disposto no artigo precedente ¢ no nimero
anterior, os inspectores, técnicos de inspecg¢o e fiscais, nadrea do
jogo, poderdio, ainda, ser solicitados a exercer as suas funges a
qualquer hora, de dia ou de noite, consoante as necessidades de
Servigo.

3. Os inspectores, técnicos de inspecgio e fiscais, na 4rea do
jogo, que hajam completado a carga horéria de trabalho normal
semanal, fixada no precedente artigo 8, terdo direito a um dia de
descanso semanal e a um dia de descanso complementar (folga),
agozar emdias a estabelecer naescalade servigo, em conformidade
com a conveniéncia de servigo.

ARTIGO 11
Sistemas de rodizio

O trabalho didrio de inspecgo permanente dos inspectores e de
técnicos de Inspecgdo, nos casinos, poderd processar-se na base
de um horério e perfodos a estabelecer para esse efeito, € em
sistema rotativo, pelos seguintes sectores de attividade:

(a) expediente e atendimento ao piiblico;

(b) controlo das operag0es das caixas e de emissio de cartdes
ou venda de bilhetes para entradas;

(c) controlo das operagOes das salas de jogos através de
equipamento electrénico de vigilancia e controlo de
imagem e som; ¢

(d) assisténcia ¢ verificagdo directa do decurso do jogo nas
proprias salas de jogo.

ARTIGO 12
Assiduidade

1. As entradas e safdas dos funcionirios das carreiras técnicas
de inspecglio e fiscalizag%o na drea do jogo, em servigo na IGJ,
serio objecto de registo ¢ controlo, sendo proibida e
disciplinarmente punida a marcagio de presenga por outrem.

2. O funcion4rio n3o pode ausentar-s¢ do respectivo posto de
servigo sem a prévia antorizagio dorespectivo superior hierdrquico,
considerando-se toda a auséncia do respectivo posto de servigo,
em violag#o a esta regra, falta injustificada.

3. A prestaglio de servigo externo e de trabalho extraordinério
dever4 ser documentada em impressos préprio, e ser visada pelo
respectivo superior hierdrquico competente.

4. O somat6rio mensal dos tempos de atrasos e auséncias
justificados que excedam 10 minutos por dia e 60 minutos por
semana, serd dedutfvel da remunerag¢3o mensal do més seguinte,
dorespectivo funciondrio, salvo se este optar pela sua dedugionas
folgas ou licenca disciplinar.

5. Os atrasos, auséncias e faltas nfio justificadas, ouque tenham
sido consideradas injustificadas, terdo o tratamento e penalizagio
previstos nas disposi¢des do Estatuto Geral dos Funciondrios do
Estado, para além de constituirem matéria para o cadastro
disciplinar do respectivo funcion4rio.

ARTIGO 13
Controlo e computo da assiduidade

1. Compete ao pessoal dirigente € de chefia € aos responséveis
directos em cada sector de trabalho a verificag#io € o controlo da
assiduidade dos funcionérios em geral, e dos das carreiras técnicas
de inspecgao e fiscalizagfio em especial, adstritos aos respectivos
SErvigos.
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2. Fixa-se em cinco dias iiteis, ou até ao terceiro dia apds o
Egresso ao servigo para os funciondrios que se encontravam
ausentes do local habitual de servigo, o prazo para a reclamagio
da contagem de tempo de servigo mensal ¢ respectivos resultados
apurados.

3. O cOmputodas horas de trabalho prestado por cada funciondno
serdefectuado, mensalmente, pela Sccglio Administrativa, devendo
esta proceder ao envio de cépias dos mapas de controlo da
assiduidade s respectivas chefias até ao dia 10 do més seguinte.

CAPITULO I}

Regime remuneratério especial
ARTIGO 14
Conceito

Entende-se, para efeitos deste Regulamento, por regime
remuneratorio eépecial do pessoal das carreiras técnicas de
inspecgdo e fiscalizagio na drea do jogo, em servigona Inspec¢io-
-Geral de Jogos, o conjuntodos direitos a percepgiio de retribuigSes,
com expressio pecunidria, a titulo de compensagiio pelo trabalho
prestado bem como ao gozo de prerrogativas pecuniariamente
valordveis, atribuidas aos referidos funciondrios.

ARTIGO 15
Remunerages de base, complementares, e prémios
de incentivo

1. Para salvaguarda da garantia do reconhecimento e gozo dos
direitos de funciondrios do Estado, ao pessoal das carreiras técnicas
de inspecglio e fiscalizagio na Area do jogo, em servigo na
Inspecgio-Geral de Jogos, as remuneragdes correspondentes a0s
vencimentos-base, para o referido pessoal, s3o as aplicaveis a
funcionérios do Estado de iguais categorias.

2. Tendo em devida conta o determinado no n° 3 do artigo 11
daLei do Jogo, e com base no fundo resultante da consignagio de
parte das receitas colectadas sobre o jogo de que tratam adiante o
n°2doartigo 18 e o artigo 24, ao vencimento-base do funcionério
em servigo na Inspecgio-Geral de Jogos acrescem, em
conformidade com o disposto adiante nos referidos artigos 18 e
24, as remuneragdes complementares, de incentivo € prémios a
fixar por despacho interno do Ministro do Plano e Finangas.

3. Otrabatho extraordindrio, prestado por funcionirioda carreira
técnica de inspecglo ou fiscalizagho na drea do jogo, que nio
exerca fungdes de direcglio ou chefia, €, com base na respectiva
remuneragio complementar, fixada nos termos do nimero
precedente.

ARTIGO 16
(Subsidio de direcgiio e chefia)

1. O pessoal dirigente da IGJ tem direito ao subsidio de
Direcgloe chefia e direcglio correspondente a 20% darespectiva
remuneragio complementar fixada nos termos do n° 2 do artigo
anterior, nfio lhe sendo, em contrapartida, aplicivel aremuneragio
de trabalho extraordindrio, que deve, sempre que necessario,
realizar.

2. O funciondrio que, durante um perfodo superior a trinta dias,
seja designado a desempenhar cargo de direcgfio ou de chefia terd
direito a auferir o subsfdio correspondente a 20% da remunerago
complementar, fixada nos termos do n° 2 do artigo precedente,
correspondente ao cargo de direc¢lio ou de chefia que ele
desempenhar.

ARTIGO 17
(Subsidio técnico)

Os funciondrios das carreiras técnicasde inspecgaoe fiscalizagao
na drea do jogo, em servigo na Inspecgio-Geral de Jogos,
nomeadamente o Inspector-Geral de Jogos e seu adjunto, € os

inspectores, técnicos de inspecgdo ¢ fiscais do Jogo, tém direito A
percep¢iiode subsidiotécnicoconespondentea 35% darespectiva
remuneragdo complementar fixada nos termos do n° 2 do

. precedente artigo 15.

ARTIGO 18

Origem de fundos para cobertura das despesas da IGJ

1.0 fundo de saldrios destinado ao pagamento de remuneragdes
correspondentes aos vencimentos-base a que se relerc on® 1 do
artigo 15 deste Regulamento ¢ asscgurado pelo Orgamento Geral
do Estado.

2. O fundo para cobertura de cncargos de funcionamento da
1GJ, darealizagiio de investimentos que visem o desenvolvimento
da capacidade de inspecgdo, fiscalizago e controlo na 4rea do
jogo, € do pagamento das remuneragdes complementares e de
incentivo a que alude o n® 2 do precedente artigo 15, deverfio
provir da alocagfio da parte das reccitas do Jogo consignadas nos
termos dos artigos 69 da Lei do Jogo, 82 do Regulamento dos
Casinos e outras disposigdes regulamentares sobre modalidades
especificas de jogos de fortuna ou azar e de diversao social.

ARTIGO 19
Elaboragiio da folha de remuneragoes

Compcte A Secgfio Administrativa da Inspecgio-Geral de Jogos
proceder, com observancia do previsto neste Reyulamento, a
claborag¢io da folha de remuneragies, até cinco dias riteis antes da
data do seu pagamento.

ARTIGO 20
Pagamento das remunerages
O pagamento das remuneragdes dos funcionarios da Inspecgiio-
Geral de Jogos terd lugar em cada dia 25 do respectivo més, ou,
ndo sendo esta data dia itil, no dltimo dia Wil que antecede a
referida data.

CAPITULO IV
Regalias especiais

ARTIGO 21
Seguros de vida e de acidentes de trabalho

Tendo em conta os riscos inerentcs a natureza das atribuigdes,
fungdes e trabalhos cometidos ao Inspector-Geral ¢ seu Adjunto
e aos inspectores, técmcos de inspecgo e fiscais, no domfnio do
jogo, aInspecgo-Geral de Jogos efectuard, em nome e a favor dos
referidos funciondrios ou respectivas famflias, consoante o caso,
seguros dos ramos de acidentes de trabalho e de vida

ARTIGO 22
Defesa pessoal
O Inspector Geral de Jogos e seu Adjunto € os inspectores,
técnicos de inspecgdo e fiscais, na 4rea do jogo, gozam do direito
de porte e uso de armade fogo para auto-defesa, em conformidade
com as normas legais e regulamentares vigentes no Pafs.

ARTIGO 23
Cartio especial

1. Paraefeitos de identificagfio ¢ decsempenho das suas fungdes,
o Inspeclor-Geral de Jogos ¢ seu Adjunto e os inspectores,
técnicos de inspecgiio e fiscais, na drea do jogo, em servigo na
Inspec¢io-Geral de Jogos, gozam do direito de entada livre nas
casas ¢ recintos de diversfio e, dc um modo geral, em todos 0s
lugares cujo acesso ao piblico seja condicionado an pagamento
de uma taxa, a rcalizagfio de certa despesa ou 2 apresentacdo de
bilhete de entrada. 1
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2. Com vista A materializa¢io do disposto no mimero anterior,
os funciondrios indicados no citado nimero #m o direito a
titularidade de cartdo especial de identificagdo, de modelo a
aprovar pelo Ministro do Plano e Finangas.

ARTIGO 24
Origem do fundo para suporte financeiro das regalias
especiais

O fundo para cobertura de encargos pelo gozo das regalias
previstas neste Capftulo deverd igualmente provir da alocago da
parte das receitas do jogo consignadas nos termos do artigo 69 da
Lei do Jogo e do artigo 82 do Regulamento dos Casinos, bem
€omonos termos regulamentados em outros diplomas concementes
a modalidades especificas de jogos de fortuna ou azar e de
diversdo social.

CAPITULO VI
Regime disciplinar especial
ARTIGO 25
Conceito

Constitui regime disciplinar especial dos funciondrios das
carreiras técnicas de inspecgio e fiscalizagdo na drea do jogo, em
servigo na Inspec¢o-Geral de Jogos, o conjuntode situagdes e de
condicionalismos que caracterizam e regulam as infracgdes de
carécter disciplinar susceptiveis de ser cometidas pelos citados
funciondrios, porincumprimento, abuso, omissfio ou negligéncia,
noexercicio das suas fungdes, designadamente o Inspector-Geral
de Jogos e seu Adjunto, os inspectores do jogo, os técnicos de
inspecgdo do jogo e os fiscais na drea do jogo, bem como o
conjunto dos respectivos procedimentos disciplinares e das penas
aplicdveis para as referidas infracges.

ARTIGO 26
Fundamento do regime
O regime disciplinar especial dos funciondrios das carreiras
técnicas de inspecgdo e fiscalizago na drea do jogo, em servigo
na Inspecgio-Geral de Jogos, reside na peculiaridade da natureza
de infracgdes disciplinares que a eles possam ser imputdveis por
incumprimento, negligéncia, omissdo ou abuso no exercicio das
suas atribuigbes e obrigagdes profissionais, bem como na
especificidade das respectivas penas que a tais infracgdes possam
ser aplicadas.
ARTIGO 27
Base do regime

As situagdes de infracgdes e de responsabilidade
contravencionais dos jogadores e frequentadores das salas de
jogos, bem como das concessiondrias e dos seus empregados, em
servigo nas salas de jogos, constitnem a base do regime disciplinar
especial dos funciondrios das carreiras técnicas de inspecgio e
fiscalizag3o na drea do jogo, em servigo na Inspec¢do-Geral de
Jogos, designadamente o Inspector- Geral de Jogos e respectivo
Adjunto, os inspectores, técnicos de inspecgdo e os fiscais, nadrea
do jogo.

ARTIGO 28
Graduagiio das penas -~

1. As infrac¢Bes contravencionais a que alude o artigo 86,
tipificadas nos termos das disposigdes dos artigos 87 a 123, todos
do Regulamento dos Casinos aprovado pelo Decreto n® 53/96, de
3 de Dezembro, quando cometidas por funciondrios das carreiras
técnicas de inspecgao e fiscalizagdo na drea do jogo, em servigo
na IGJ, serfio punidas com as respectivas penas previstas nas
referidas disposigbes, agravadas em metade.

2. Na graduagio das penas, dever-se-4 ter em conta o grau de
gravidade da infrac¢o cometida e seus resultados a culpabilidade
¢ intensidade do dolo envolvidas e os motivos da infracgdo.

ARTIGO 29

Autuagéo e instruciio dos processos

Ainstauragdo de processodisciplinar contraalgum funciondrio
das carreiras técnicas de inspecgdo e fiscalizagdo na drea do jogo,
em servigo na Inspeccfio-Geral de Jogos, serd determinada pelo
Inspector-Geral de Jogos ou pelo Ministro do Plano e Finangas,
devendo o processo ser instruido por funciondrio de categoria nao
inferior 2 do acusado.

ARTIGO 30
Competéncia de aplicagiio das penas

1. Compete ao Inspector-Geral de Jogos a tomada de decisdo
sobre qualquer processoque envolva infracgiio aque sejaaplicdvel
pena de adverténcia 3 de despromogio, com ou sem multa,
instaurado contra qualquer dos funciondrios da IGJ.

2. A decisfio sobre processos a que sejam aplicaveis penas de
proibi¢do tempordria do exercicio de fungdes, demissio ou
expulso ¢ da competéncia do Ministro do Plano e Finangas.

ARTIGO 31
Controlo do cumprimento das penas

Cabe 2 Sec¢io Administrativa proceder ao controlo e
acompanhamento do cumprimento das penas aplicadas aos
funciondrios da IGJ.

ARTIGO 32
Cadastro disciplinar

1. Todas as sangdes disciplinares aplicadas a cada funciondria
da Inspecgao-Geral de Jogos devem ser registadas no processo
individual do funcionério respectivo.

2. O registo das infracgdes a que se refere 0 nimero anterior
constitui o cadastro disciplinar do respectivo funcionério.

CAPITULO VIII
Disposices diversas
ARTIGO 33
Manutenciio do gozo de direitos adquiridos

1. Ocorrendo a integragfio, nas carreiras técnicas de inspecgiio
e fiscalizagio na 4rea do jogo, de funciondrios ou outros
trabalhadores, que sejam para esse efeito solicitados por
conveniéncia de servigo, serfio, no acto da integraglio, levadas em
conta e salvaguardadas as respectivas categorias profissionais ji
adquiridas pelos respectivos funcion4rios ou trabathadores junto
das respectivas entidades patronais anteriores.

2. Verificando-se a intefrupgiio ou termo do exercicio de
fungdes de algum funcionrio das carreiras técnicas de inspecgo
e fiscalizagfio na drea do jogo, em servigo na Inspecgo-Geral de
Jogos, por conveni€ncia de servigo ou por outros moivos que ihe
sejam alheios ou a ele nfo imputdveis, continuard o referido
funciondrio a manter o gozo dos direitos e outras prerrogativas ja
adquiridos na Inspecgfio Geral de Jogos.

ARTIGO 34
Regime geral

Em tudo quanto n3o esteja expressamente reguladono presente
diplomaregem as disposigdes do Estatuto Geral dos Funcion4rios
doEstado e demais legislagio e regulamentagfio especificas sobre
matérias de especialidade aplicdveis & generalidade dos
funcion4rios do Estado.
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Diploma Ministerial n® 161/96
de 25 de Dezembro

Institufda pela Lei n° 8/94, de 14 de Setembro, a possibihdade
de exploragdo e prética de jogos de fortuna ou azar em casinos,
o Conselho de Ministros, em cumprimento do estatuido non®2 do
artigo 8 ¢ noartigo 77 dareferidalet, procedeu, através do Decreto
n°59/94, dc 16 de Novembro, A aprovagfio dos Regulamentos das
regras de praticadas seguintes modalidades de jogos de fortuna ou
azar cxplorados em casinos: Bacard, Black Jack/Vinte ¢ Um,
Roleta, Cussec, Boule, Fantan, Doze Niameros, Craps, P’ar Kao
eSapl Chi.

Tendo o Conselho de Ministros, através do artigo 2 do Decreto
n° 54/96, de 3 de Dezembro, revogado o Decrcto n® 59/94, de 16
de Novembro, e usando da competéncia que me € conferida nos
termosdoartigo 1 dorcferido Decreton® 54/96, de 3 de Dezembro,
determino:

Artigo 1. E introduzida, para pritica e exploragio no Pafs, a
modahdade de jogo de fortuna ou azar designada por Poker .

Art. 2. Sfo ajustadas, para efeitos de precisio na referéncia a
cada modalidade de jogo, as designagdes de alguns dos jogos de
fortuna ou azar previstas non° 1 do artigo 8 da Lei do Jogo para
as seguintes; Bacard Ponto e Banca, Bacard Ponto e Banca/
Macau, Black Jack/21 — 1, Black Jack/21 — 11, Roleta Francesa
¢ Roleta Americana.

Art. 3. S#o aprovados os Regulamentos de Bacard Ponto e
Banca, Bacard Ponto ¢ Banca/Macau, Black Jack/21 — 1, Black
Jack/21 — 11, Roleta Francesa, Roleta Americana, Cussec, Boule
¢ Poker, que segnem em anexo € constituem parte integrante deste
diploma ministerial.

Art. 4. O presente diploma ministerial entra imediatamente em
vigor.

Ministério do Plano ¢ Finangas, em Maputo, 3 de Dezembro de
1996.— O Ministrodo Planoe Finangas, Tomaz Augusto Salomdo.

Regulamento do Bacard Ponto e Banca

ARTIGO 1
(Natureza)

O Bancar4 Ponto e Banca ¢ um jogo de fortuna ou azar bancado,
jogado com seis barathos de cartas da mesma cor em mesas
simples (ou seja, com um s6 tabuleiro) ou com oito baralhos de
cartas também da mesma cor em mesas duplas (isto €, com dois
tabuleiros).

- ARTIGO 2
(Pessoal)

1. Pessoal necessdrio — A exploragio do Bacard Ponto e
Banca requer, necessariamente, 0 emprego € intervengio do
seguinte pessoal:

a) na mesa simples — 1 pagador, 1 fiscal de banca, 1 chefe
de banca, ou 2 pagadores ¢ 1 fiscal de banca;

b) namesa dupla — 2 pagadores, 1 fiscal de bancae 1 chefe
de banca.

2. Fungies do pagador — O pagador desencadeia e realiza os
procedimentos necessérios para a efectivagdo das jogadas ¢
evolugdo do jogo na mesa em que se encontre €m Servigo,
nomeadamente: baralha, estende, distribui € recolhe cartas;
oferece as cartas para o corte ao jogador a quem caiba a mio para
esse eferto recolhendo-as assim que efectuado o corte e inserindo
nelas, na posi¢do apropriada, a carta-aviso; pronuncia em voz
claraeaudfvel os antincios relativos ao funcionamento e andamento

do j0g0; recolhe o dinhewro e fichas das apostas perdedoras;
realiza o pagamento dos prémios correspondentes as paradas
ganhadoras; efectua trocos. Em mesas duplas, um dos pagadores
também coadjuva o fiscal de banca em relagdo a fiscalizagio de
um dos tabulciros da mesa.

3. Fungdes do fiscal — O tiscal de banca verifica a correctesa
das marcagdes das apostas feitas pelos jogadores; procede, antes
de pronunciada a expressdo-ordem <<Jogo feno. Nada mais>>,
as marcagdes que the sejam pecdidas por jogadores presentes A
mesa do jogo; fiscaliza, controla e confere a correciesa de todas
as operagdes de jogo efectuadas na respectiva mesa e jogo, em
especial os trocos e pagamentos cfectuados pelos pagadores,
providencia os retorgos do capital em giro da banca, ¢ intervém na
resolugdo de problemas e dividas emergentes no processo do
jogo.

4. Fungbes do chefe de banca - O chefe de banca dinge o
funcionamento das mesas de jogo a ele awibuidas, fiscahiza,
confere ¢ assegura a correcgdo de todas as operagdes efectuadas
nas mesas de jogo sob seu contiolo, colaborando por forma a
facilitar acorrectamarchac execugio dessas operagde s ¢ intervindo
nasolugiode problemas e dividas que suggara durant odesenrolar
do jogo.

ARTIGO 3
(Materiul)

O material necessério para a exploragiio ¢ pratna do Bacard
Ponto e Banca compreende:

a) mesa de um s6 tabuleiro com sete lugares (mesa simples),
oumesade dois tabuleilos com doze ou caiorze lugares
(mesa dupla);

b) seis ou oito barathos de 5.2 cartas de cor 1gual,

¢)caixa denominada sabof, com vma carta do cor branca
(cartade corte) e outrapretaou vermelha (« arta-aviso)

d)dispositivo destinado a nele recolherem-se as cartas
queimadas e jogadas (canto de descarte).

ARTIGO 4
(Procedimentos)

1. Infcio do jogo — Para iniciar 0 jogo, o pagador, depois de
baralhar as cartas, que serdo cortadas com a carta branca
rotativamente por um dos jogadores, comegando pelo que estiver
sentado mais préximo a esquerda do pagador, ou pelo fiscal da
banca se nenhum dos jogadores o quiser fazer Coloc ard depois a
carta vermelha antes das dltimas doze, aproximadamente,
introduzindo, em seguida, as cartas baralhadas no salof, todas de
face virada para baixo. Apds isso, retirard do sabot as seis ou oito
primeiras — consoante se trate de seis ou 0ito baralhos — que
serdo queimadas, arrumando-as no canto de descarte, um
dispositivo destinado A recolha da- cartas jogadas.

2. Marcagiio das apostas — (‘onclufdo o procedimento
indicado no niimero precedente, para a jogada inicial, ou apés a
recolha de todas as fichas e cartas das apostas perdedoras e
terminado o pagamento de todas as apostas premiadas em cada
jogada, o pagador convidard os jogadores a efectuarem suas
apostas em chances da sua escolha (ponto, Banca ou Empate).

3.Fimda marcagao dasapostas - Decorrido um perfodo de
temporazo4vel paraamarcagio das apostas, 0 pagadordeterminard
o fim da marcagao das apostas pronunciando a expressdo-ordem:
<<Jogo feito. Nada mais>>.

4. Decurso das jogadas __ As jogadas efectuadas em cada
sabot durante a partida processar-se-20 de conformidade com as
regras previstas no presente Regulamento.
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5. Carta de face para cima — Se, no decurso de uma jogada,
alguma carta forcncontrada, no sabot, de face paracima, considera-
se-4 valida, continuando a jogada.

6. Final dosabot— O aparecimento da carta preta ou vermelha
(carta-aviso) indicard que se estd na dltima jogada do respectivo
sabor. Decidido o tltimo golpe desse sabot, apds a saida da carta-
aviso, as cartas serdo de novo baralhadas, ou substituidos os
baralhos se estes ndo estiverem em condigbes de voltar a ser
usados.

7.Sabot(s) seguinte(s) —Em cada um dos sabot(s) seguinte(s),
proceder-se-4 do mesmo modo conforme descrito nos nimeros
anteriores.

ARTIGO 5
(Valor das cartas)

As figuras (rei, dama e valete), o dez e as combinagles de
cartas totalizando dez ou vinte pontos valem zero. Todas as
demais cartas terfio o respectivo valor facial, sendo o nove (9) a
carta de maior valor. Sempre que a soma dos valores das duas
cartas iniciais recebidas exceder 10, considerar-se-4 apenas o
iltimo algarismo (depreciado das dezenas).

ARTIGO 6

(Grupos participantes e distribuigiio de cartas iniciais)

1. Grupos participantes — O jogo ¢ limitado a dois grupos
nele participantes: o grupo da Banca (banker) e o grupo do Ponto
(player).

2. Distribuigiio das primeiras duas cartas — A cada grupo
serdo, inicialmente, distribuidas duas cartas, uma de cada vez e
alternadamente, comegando-se pelo grupo do Ponto, que serd
sempre O primeiro a mostrar as cartas recebidas. A distribuigao
das cartas terminard imediatamente se alguns dos dois grupos
tiver obtido a pontua¢%o de um natural (um 8 ou um 9 natural).

3. Carta a queimar — Com a excepgfo da primeira, antes de
cada lance da jogada ser4 retirada do sabot uma carta que serd
queimada deitando-a no canto de descarte.

ARTIGO 7
(Carta adicional e sua distribuicio)

1. Carta adicional — Apenas mais uma carta podera ser
adicionada as duas inicialmente distribufdas a cada grupo, sendo
a primeira atribuida ao grupo do Ponto, observando-se as regras
seguintes:

Grupo do Ponto

Receber4 carta se a sua pontuagio for inferior a 6. Néo receberd
carta se sua pontuagao for 6 ou 7, ou se 0 grupo da Banca tiver
recebido um natural (isto €, um 8 ou um 9 natural).

Grupo da Banca

Reueberd carta, se a sua pontuagio:

— for 0, 1, 2 ou 3, qualquer que seja a carta recebida pelo
Ponto; ou

— for 3, e a carta recebida pelo Ponto for 1,2, 3,4, 5, 6, 7,
9 ou 10; ou

— for 4, e a carta recebida pelo Ponto for 2, 3,4, 5,6 0u 7;
ou

— for 5, e a carta recebida pelo Ponto for 4, 5, 6 ou 7; ou

— for 6 ¢ a carta recebida pelo Ponto for 6 ou 7; ou

— for inferior a 6, € 0 Ponto ndo tiver recebido carta alguma.

Nio receberd carta, se a sua pontuagio:

— for 3, e a carta recebida pelo Ponto for 8; ou

— for 4, e a carta recebida pelo Ponto for 1, 8,9, ou 10; ou

— for 5, e a carta recebida pelo Ponto for 1, 2, 3, 8, 9 ou 10;
ou

— for 6 e a cartarecebida pelo Pontofor 1,2, 3,4,5,8,9, ou
10, ou 0 Ponto nio tiver recebido carta; ou

— for 6 ou 7; ou se

— o Ponto tiver recebido um natural (isto ¢, um 8 ou um 9
natural).

2. Lapso na distribuicio — Quando, durante qualquer das
distribui¢des (inicial ou adicional), se verifique algum lapso, deve
este ser imediatamente corrigido. O lance, serd, porém,
considerado nulo se for de todo impossivel corrigir o lapso.

ARTIGO 8
(Chances e marcagio de apostas)

1. Ondese aposta— Os jogadores podem apostar nas seguintes
chances: Ponto, Banca ou Empate, conforme marcado no
tabuleiro.

2. Jogadores sentados — Os jogadores, conforme a ordem em
que estiverem sentados, poderiio apostar, nos respectivos lugares
marcados no tabuleiro, para as chances do Ponto, da Banca ou do
Empate.

3. Jogadores em pé — Até aomaximo de cinco ou seis porcada
tabuleiro, consoante se trate de tabuleiro com seis ou sete lugares,
elocalizados entre 0s jogadores sentados, poderdo outros jogadores
em pé complementar, nos intervalos entre os lugares marcados,
até ao limite méximo fixado, a aposta feita pelo ocupante do lugar
adjacente.

4. Apostas contrarias — Ninguém poder4 apostar contra a
marcagio feita por um jogador sentado e no lugar por este
ocupado.

§. Paradas desiguais — Quando os montantes das paradas dos
dois grupos n3o forem iguais, o casino cobrird a diferenga (o
diferencial), observados os limites mfnimos ¢ maximos de apostas
estabelecidos adiante nos termos do artigo 10.

ARTIGO ¢
(Manuseio das cartas)

1. Direitode manuseio das cartas— Em cada grupo, ojogador
sentado com a parada mais elevada, tem o direito de ver e
manusear as cartas, sem, contudo, as retirar da mesa. Ao ver a
carta adicional, o jogador a quem couber manusear as cartas
deveri juntd-la em posi¢do perpendicular as duas cartas
inicialmente distribufdas.

2. Direitode preferéncia— Em caso de igualdade do valordas
paradas mais elevadas, gozard de preferéncia o jogador que
estiver mais préximo 2 esquerda do pagador. Se qualquer dos
jogadores da parada mais elevada nfo quiser manusear as cartas,
tal direito caberd ao jogador com a aposta de valor imediatamente
inferior e sentado mais préximo & esquerda do pagador, € assim
sucessivamente.

3. Manuseio das cartas pelo pagador — Se nenhum dos
jogadores quiser manusear as cartas, fi-1o-4 o pagador.

ARTIGO 10
(Limites minimos ¢ miximos de apostas)

1. Fixac@o do limite minimo - Competird 2 Inspecgo-Geral
de Jogos, sob propostada empresa concessiondria, fixar o valor ou
limite mfnimo de aposta.

2, Limite méximo — Nesta modalidade de Bacar4 os valores
maximos e minimos de aposta em cada uma das chances devem
obedecer as seguintes proporgdes: no Ponto € na Banca o valor
maximo de aposta € setenta vezes superior ao valor minimo de
aposta, e no Empate € catorze vezes o limite minimo de aposta.

ARTIGO 11
(Grupo vencedor ¢ empate)

1. Grupo vencedor — O grupo que, no final do lance, tiver a
pontuag@o mais elevada serd o vencedor, cabendo-lhe receber o
respectivo prémio.

2. Empate — Se os dois grupos tiverem, no final do lance, a
mesma pontuagdo, nenhum deles perderd e nem ganhar4, sendo
premiados os jogadores que tiverem apostado no empate.
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ARTIGO 12
(Prémios e pagamento)

1. Valores dos prémios — As apostas do grupo vencedor, quer
do Pono quer da Banca e apostas marcadas no Empate, sdo
abonadas e pagas por prémios de importincias 1guais as respectivas
apostas feitas, as quais continuarfo a pertencer-lhes.

2.Percentagema deduzivr— Em cada lance ganhopela Banca,
o casino, no acto do pagamento, deduzird 5% (cinco por cento) ao
valor dos respectivos prémios.

Regulamento do Bacara Ponto e Banca/Macau

ARTIGO 1
(Natureza)

O Bacard Ponto ¢ Banca/Macau é um jogo de fortuna ou azar
bancado, jogado com seis baralhos de cartas da mesma cor em
mesas simples (ou seja, com um sé tabuleiro) e com oito baralhos
de cartas também da mesma cor em mesas duplas (isto é, com dois
tabuleiros).

ARTIGO 2
(Pessoal)

1. Pessoal necessario — A exploragiio do Bacard Ponto e
Banca/Macau requer necessariamente, 0 emprego € intervengio
do seguinte pessoal:

a) na mesa simples — 1 pagador, 1 fiscat de banca, 1 chefe
de banca, ou 2 pagadores e 1 fiscal de banca;

b) na mesa dupla— 2 pagadores, 1 fiscal de bancae 1 chefe
de banca.

2. Fungdes do pagador — O pagador desencadeia e realiza os
procedimentos necessdrios para a efectivagio das jogadas ¢
evolugio do jogo na mesa em que se encontre em Servigo,
nomeadamente: baralha, estende, distribui, recolhe e queima
cartas; ofcrece as cartas para corte ao jogador a quem para esse
efeito caiba a mao, recolhendo-as assim que efectuado o corte €
inserindo nelas, na posigio apropriada, a carta-aviso; pronuncia
em voz clara e audivel os andncios relativos ao funcionamento e
andamento dos jogos; recolhe o dinheiro e fichas das apostas
perdedoras; realiza o pagamento dos prémios correspondentes as
paradas ganhadoras; efectua trocos. Em mesas duplas, um dos
pagadores também coadjuva o fiscal de banca em relagio A
fiscalizagfo de um dos tabuleiros da mesa.

3. Fungdes do fiscal de banca — O fiscal de banca verifica a
comecteza das marcagOes das apostas feitas pelos jogadores;
procede, antes de pronunciada a express3o-ordem <<Jogo feito.
Nada mais>>, s marcagdes que lhe sejam pedidas por jogadores
presentes Amesa do jogo; fiscaliza, controla e confere a correcteza
de todas as operagdes de jogo efectuadas na respectiva mesa de
jogo, em especial os trocos € pagamentos efectuados pelos
pagadores, providencia os refor¢os do capital em giro da banca,
¢ mtervém na resolugfo de problemas e diividas emergentes no
processo do jogo.

4. Fungbes do chefe de banca — O chefe de banca dirige o
funcionamento das mesas de jogo a ele atribuidas, fisgaliza,
confere ¢ assegura a correcteza de todas as operagdes efectuadas
nas mesas de jogo sob seu controlo, colaborando por forma a
facilitar a correcta marcha e execugfo dessas operagdes ¢ inter-
vindo na solugo de problemas e dividas que surjam durante o
desenrolar do jogo.

ARTIGO 3
(Material)

O material necessdrio para a exploragio ¢ prética do Bacard

Ponto e Banca/Macau compreende:

a) mesa de um s6 tabuleiro com sete lugares (mesa simples),
ou mesa de dois tabuleiros com doze ou catorze lugares
(mesa duplay,

b) se1s ou onto baralhos de 52 cartas de cor 1gual,

¢) caixa denominada sabot, com uma carta de cor branca
(cartade corte) e outrapretaon vermelha(carta-aviso);

d) dispositivo destinado a nele recolherem s¢ as cartas
queimadas € jogadas (canto de descarte)

ARTIGO 4
(Procedimentos)

1. Inicio do jogo — Para iniciar 0 jogo, o pagador, deposs de
baralhar as cartas, quc scrio cortadas rotativamentk com a carta
branca por um dos jogadores, comegando pelo que estiver sentado
mais préximo 2 esquerda do pagador, ou pelo fiscal da banca se
nenhum dos jogadores o quiser laser. Em  seguida, colocard a
carta pretaou vermelhaantes das dltumas doze, aproximadamente,
introduzindo, em seguida, as cartas barathadas no subot, todas de
face virada para baixo. Apds isso, retirard do sabot as seis ou 0ito
primeiras — consoante se trate de seis ou oito baralhos — que
serdo queimadas, remetendo-as para o canto de descarte.

2. Marcagao das apostas -- Conclufdo o procedimento
indicado no nimero precedente, para a jogada micial, ou apés a
recolha de todas as fichas e cartas das apostas perdedoras ¢
terminado o pagamento de todas as apostas premiadas em cada
jogada, o pagador convidard os jogadores a efectuarem suas
apostas em chances da sua escolha (Ponto, Banca ou Empate)

3. Fim da marcagiio das apostas — Decorrido um perfodo
de tempo razodvel para a marcagio das apostas, o pagador
determinard o fim da marcagfio das apostas pronunciando a
expressdo-ordem <<Jogo feito. Nada mais>>.

4. Decurso das jogadas — As jogadas efectuadas em cada
sabot durante a partida processar-se-30 de conformidade com
as regras previstas no presente Regulamento.,

§. Carta de face para cima — Se, no decurso de uma jogada,
alguma carta for encontrada, no sabot, de face para cima,
considerar-se-4 vélida, continuando a jogada.

6. Final de cada sabot — O aparecimento da carta preta ou
vermelha indicard que se estd na dltima jogada do respectivo
sabot. Decidido o tltimo golpe, apds a safda da carta preta on
vermelha (carta-aviso), as cartas scrio de novo barathadas, ou
substitufdos os baralhos se ndo estiverem em condiges de voltarem
a ser usados.

7. Sabot(s) seguinte(s) — Em cada sabot seguinte, proceder-
se-4 do mesmo modo conforme descrito fos nimeros anteriores.

ARTIGO 5
(Valor das cartas)

As figuras (rei, dama e valele), o dez e as combinagOes de cartas
totalizando dez ou vinte pontos valem zero. Todus as demais
cartas terdo o respectivo valor facial, sendo o nove (9) a carta de
maior valor. Sempre que a soma dos valores das duas cartas
iniciais rccebidas exceder 10, considerar-sc-4 apenas o idltimo
alganismo (depreciado das dezenas).

ARTIGO 6

(Grupos participantes e distribuicio de cartas iniciais)

1. Grupes participantes — O jogo ¢ limitado u dois grupos
nele participantes: o grupo da Barnca (banker) e o grupo do Ponto
(player).

2. Distribuig@io das primeiras duas cartas — A cada grupo
serdo, inicialmente, distribuidas duas cartas, uma e cada vez e
alternadamente, comegando-se pelo grupo do Ponto, que serd
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sempre o primeiro a mostrar as cartas recebidas. A distribuigdo
das cartas terminari imediatamente se algum dos dois grupos
tiver obtido a pontuagfio de niimero natural (isto &, um 8 ou 9
natural).

3. Carta a queimar — Com a excepgiio da primeira, antes de
cada lance da jogada ser4 retirada do sabot uma carta que serd
queimada deitando-a no canto de descarte.

ARTIGO 7
(Carta adicional e sua distribuigio)

1. Carta adicional — Apenas mais uma carta poderd ser
adicionada s duas inicialmente distribuidas a cada grupo, sendo
a primeira atribuida para o grupo do Ponto, e observando-se as
regras seguintes:

Grupo do Ponto

Receberd carta se a sua ponfuagao for inferior a6. N3o receberd
carta se a sua pontuagio for 6 ou 7, ou se o grupo da Banca tiver
recebido um natural (ou se¢ja, um 8 ou um 9 natural).

Grupo da Banca

Receber4 carta, se a sua pontuagio:

— for 0, 1, 2, e 3, qualquer que seja a carta recebida pelo
Ponto; ou

— for 3, e a carta recebida pelo Ponto for 1,2, 3,4, 5,6, 7,
9 ou 10; ou

— for 4, e a carta recebida pelo Ponto for 2, 3, 4, 5, 6, ou
7; ou

— for 5, e a carta recebida pelo Ponto for 4, 5, 6 ou 7; on

— for 6, e a carta recebida pelo Ponto for 6 ou 7; ou

— for inferior a 6, e 0 Ponto n3o tiver recebido carta alguma.

Nio receberd carta, se a sua pontuagiio:

— for 3, e a carta recebida pelo Ponto for 8; on

— for 4, e a carta recebida pelo Ponto for 1, 8, 9, ou 10; ou

— for 5, e a carta recebida pelo Ponto for 1, 2, 3, 8, 9 ou
10; ou

— for 6, e a carta recebida pelo Ponto for 1, 2, 3, 4, 5, 8, 9,
ou 10, ou o Ponto nio tiver recebido carta; ou

— for 6 ou 7; ou se

—oPontotiver tidoumnatural (isto €, um 8 ou um 9 natural).

2. Lapso na distribui¢io — Quando, durante qualquer das
distribuigOes (de cartas iniciais ou da adicional), se verifique
algum lapso, deve este ser imediatamente corrigido. O lance, ser,
porém, considerado nulo se for de todo impossfvel corrigir-se o
lapso.

ARTIGO 8
(Chances e marcagio de apostas)

1. Onde se aposta—Os jogadores podem apostarnas seguintes
chances: Ponto, Bancaou Empate, conforme marcadonotabuleiro.

2. Jogadores sentados — Os jogadores, conforme a ordem em
que estiverem sentados, poderdo apostar nos respectivos lugares
marcados no tabuleiro, para as chances do Ponto, da Banca ou do
Empate.

3. Jogadores em pé — Até a0 miximo de cincoou seis porcada
tabuleiro, consoante se trate de tabuleiro com seis ou sete lugares,
elocalizadosentre os jogadores sentados, poderdooutros jogadores
em pé complementar, nos intervalos entre os lugares marcados,
até ao limite maximo fixado, a aposta feita pelo Qcupante do lugar
adjacente.

4. Apostas contrarias — Ninguém poderd apostar contra a
marcagio feita por um jogador no lugar ocupado por este Gltimo.

5. Paradas desiguais — Quando os montantes das paradas dos
dois grupos nio forem iguais, o casino cobrird a diferenga (0

diferencial), observados os limites minimos em relagéo s apostas
feitas, € a0 maximo do diferencial, todos eles fixados nos termos
do artigo 10 do presente Regulamento.

ARTIGO 9
(Manuseio das cartas)

1. Direitode manuseio das cartas— Em cada grupo, ojogador
sentado e com a parada mais elevada tem o direito de ver e
manusear as cartas, sem, contudo, as retirar da mesa. Ao ver a
carta adicional, o jogador a quem couber manusear as cartas
deverd junti-la em posigcdo perpendicular as duas cartas
inicialmente distribufdas.

2. Direitode preferéncia— Em caso deigualdade do valordas
paradas mais elevadas, gozard de preferéncia o jogador que
estiver mais proximo 2 esquerda do pagador. Se qualquer dos
jogadores da parada mais elevada nfo quiser manusear as cartas,
tal direito caberd ao jogador com a aposta de valor imediatamente
inferior e sentado mais préximo 2 esquerda do pagador, € assim
sucessivamente.

3. Manuseio das cartas pelo pagador — Se nenhum dos
jogadores quiser manusear as cartas, f4-lo-4 o pagador.

ARTIGO 10
(Limite miximo das apostas — diferencial)

1. Diferencial — Nesta modalidade de Bacard nfio existem
valores méaximos de apostas individuais e por chance. Existe, sim,
um limite méximo global designado de diferencial.

2. Fixagiio do diferencial — Competird 2 Inspecgdo-Geral de
Jogos, sob proposta da empresa concessiondria, fixar 0 montante
maximo global de prémios (o diferencial) a suportar pelo capital
da banca em cada golpe (isto &, a diferenca mé4xima entre 0s
valores das apostas feitas nas chances do Ponto e da Banca).

3. Limite de apostas no Ponto e na Banca — Até a0 limite
méximo global fixado nos termos do niimero anterior, o valor da
aposta ou conjunto de apostas feitas em qualquer das chances
(Ponto ou Banca) nio poderd exceder 0 da aposta ou conjunto de
apostas feitas na outra chance.

4. Limite de apostas no Empate — O valor m4ximo de todas
as apostas efectuadas na chance de Empate nio poderé exceder
10% do montante m4ximo fixado nos termos do n°® 2 deste artigo.

ARTIGO 11
(Grupo vencedor e empate)

1. Grupo vencedor — O grupo que, no final do lance, tiver a
pontuacio, mais elevada serd o vencedor cabendo-lhe receber o
respectivo prémio.

2. Empate — Se os dois grupos tiverem, no final do lance, a
mesma pontuacio, nenhum deles perderd e nem ganhars, sendo
premiados os jogadores que tiverem apostado no empate.

ARTIGO 12
(Prémios e pagamento)

1. Valor dos prémios — As apostas do grupo vencedor, quer
do Ponto quer da Banca e apostas marcadas no Empate sio
abonadas e pagas por prémios de importancias iguais as respectivas
apostas feitas, as quais continuarfio a pertencer-lhes.

2.Percentagema deduzir— Fm cadalance ganhopela Banca,
o casino, no acto do pagamento, deduzird 5% (cinco por cento) ao
valor dos respectivos prémios.
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Regulamento do <<Black Jack>>/21 —1
ARTIGO1
(Natureza)

O Black Jackf21 —1 é um jogo de fortuna ou azar bancado,
cujo objectivo a alcangar por qualquer das duas partes (abancae
0s jogadores) consiste em:

a)Fazer acombinacfo blackjack (istoé, se as duas primeiras
cartas forem um ds e uma figura (rei, dama ou valete)
ou um dez}; ou

b) Obter, mediante a recepgiio de cartas adicionais (quando
as duas primeiras cartas iniciais ja atribufdas nio hajam
formado black jack), a pontuagio de 21 oua que, sendo
inferior, dela mais se aproxime.

ARTIGO 2
(Pessoal)

1. Pessoal necesséirio — A exploragio do Black Jack/21 — 1
requer, necessariamente, 0 emprego e intervengo de 1 pagadore
1 fiscal de banca.

2. Fungdes do pagador — O pagador desencadeia ¢ realiza os
procedimentos necessrios para a efectivagdo das jogadas e
evoluglio do jogo na mesa em que S€ encontre em Servigo,
nomeadamente: baralha, estende, distribui, recolhe e queima
cartas; oferece as cartas para o corte a0 jogador a quem para esse
efeito caiba a m#io, recothendo-as assim que efectuado o corte e
inserindo nelas, na posigfio apropriada, a carta-aviso; pronuncia
em voz clara e audfvel os aniincios relativos ao funcionamento e
andamento do jogo; recolhe dinheiro e fichas das apostas
perdedoras; realiza o pagamento dos prémios correspondentes As
paradas ganhadoras; efectua trocos.

3. Fungdes do fiscal de banca — O fiscal de banca verifica a
correcteza das marcagbes das apostas feitas pelos jogadores;
procede, antes de pronunciada a expressfio-ordem <<Jogo feito.
Nada mais>>, &s marcag0es que lhe sejam pedidas por jogadores
presentes Amesa do jogo; fiscaliza, controla e confere acorrecteza
de todas as operagOes de jogo efectuadas na respectiva mesa de
jogo, 'em especial os trocos € pagamentos efectuados pelos
pagadores, providencia os refor¢os do capital em giro da banca,
e intervém na resolugfio de problemas ¢ diividas emergentes no
processo dojogo. O fiscal de banca poderd exercer as suas funges
em relagiio a duas bancas adjacentes.

ARTIGO 3
(Materlal)
Omaterial necessdrio paraaexploragfioe praticado Black/Jack/
/21 — 1 compreende:

a) Mesa de formato semicircular, comportando seis ou sete
lugares, marcados no pano ¢ numerados por ordem
iniciada a esquerda do pagador e seguindo no sentido
dos ponteiros do reldgio;

b) Cinco baralhos de 52 cartas;

¢) Caixa denominada sabot, com uma carta de cor branca
(cartade corte) e outrade cor pretaou vermelha ( carta-
aviso).

d) dispositivo destinado a nele recolherem-se as cartas
queimadas e jogadas (canto de descarte).

ARTIGO 4
(Procedimentos gerais)

1. Inicio do jogo — Serfo utilizados cinco baralhos de cartas.
Estas, que poderfio servir para uma ou mais jogadas, serdo

baralhas e, na jogada inicial, dispostas em leque sobre a mesa ¢
devidamente enaipadas pelo pagador. Conterida a conformidade
dascartas pelos jogadores presentes nabanca, € depois de reunidas
pelo pagador num sé mago, 0 pruneiro jogador sentado mas
préximo A esquerda do pagador procedera ao corte das mesmas
com acartado corte. Se este jogador prescindir de efictuar o corte,
caber4 ao jogador mais préximo & sua esquerda fa/€-lo, e assim
sucessivamente. Se todos os jogadores o ndo qmscrem fazer,
exccutd-lo-4 o fiscal. Efectuado o corte, deverd o pagador introduzir
acarta-aviso, 0 mais préximo possfvel, da quinquagésima carta a
contar a partir da \ltima carta do mago. Serd em segmda o mago
das cartas processadas colocado pelo pagador no sabot.

2. Inicio de cada jogada — As primeiras trés cartas serfio, na
jogada inicial de cada sabot, quemmadas, retirando-as deste €
colocando-as no canto de descarte. Em seguida, o pagador
distribuird duas cartas, uma de cada vez, aos jogadores que hajam
marcado as suas apostas € 4 banca, nos termos indicados adiante
nos artigos 7 e 9.

3. Carta inutilizada — Todit a carta retirada do sabot que
aparecer com a face voltadapara cunaserdinvalidad:, queimando-
a. Se em alguma jogada, porventura, ocorrer algum erro na
distribuigio das cartas, 0 mesmo serd rectficado, atribuindo-se a
carta ou cartas envolvidas no erro ao jogador ou jogudores aquem
pela ordem de distribuigdio deveriam caber. Sendo de todo
impossfvel rectificar o erro, serdo entfio inutilizadas todas as
cartas distribufdas nessa jogada, anulando-se esta.

4. Final de cada partida — O aparecimento dJa carta-aviso
indica que se estd a realizar a dltima jogada do sabot em jogo.
Retirada a carta-aviso, e decidido o golpe dessa jogada, as cartas
deverfio ser de novo baralhadas ou substitu{das por novos baralhos
se 0s em uso nio estiverem em condigGes de voltar a ser usados.

ARTIGO 5
(Lugares, sua ocupaciio € marcaciio das apostas)

1. Ndmero de lugares — Haverd em cada banca seis ou sete
lugares, de acordo com o niimero de lugares indicado no pano da
mesa.

2. Ocupacio dos lugares —- O jogador ocupa o seu lugar
sentando-se em frente do mesmo Ao jogador que ocupe um lugar,
independentemente do valor da sua aposta, compele a tomada de
decisfes relativas ao decurso do jogo nesse lugar, enquanto o
ocupar. Todavia, qualquer jogador sentado e ocupando um dos
lugares na mesa pode, para além do seu lugar, apostar em outros
lugares, desde que nesses outros lugares em que deseje apostar
n#o se ultrapasse o limite méximo de aposta fixado para cada
lugar, quer esteja ou nfio esse lugar ocupado por um jogador
sentado.

3. Jogadores em pé — O jogadorem pé, situado nos intervalos
entre os jogadores sentados, sé pode apostar num tnico lugar,
entre dois lugares ocupados por jogadores sentados.

4. Alteraciio de lugares e apostas — Nenhum dos jogadores
pode, a meio de uma jogada, mudar de lugar, desmarcar ou alterar
apostas, retirar cartas para fora da mesa ou mexer cartas de outros
lugares.

ARTIGO 6
(Valor das cartas)

O ds vale 1 ou 11 pontos, & escolha do jogador, as figuras (re,
dama ¢ valete) valem 10 pontos, ¢ as demais cartas tdm o valor
nelasindicado, ouseja, ocorrespandente ao niimero das respectivas
pintas. No caso da banca, o ds valerd sempre 11 se, com ele, ela
atingir a pontuagiio de 17 ou mais e nfio exceder 21, pois,
ultrapassando a pontuagio de 21 o 4s passard a valer 1.
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ARTIGO 7 ARTIGO 10
(Limites minimo e mdximo de apostas) (Black Jack)

1. Limite minimo — Cabe & Inspecgdo-Geral de Jogos, mediante
proposta da concessionéria, a competéncia de fixagdo do valor
minimo de aposta em cada lugar.

2. Limite maximo — O valor mdximo de uma ou mais apostas,
em cada lugar, € igual a vinte vezes o valor mfnimo fixado nos
termos do nimero anterior.

ARTIGO 8
(Ganho ou perda)

Como regra geral ganha o lugar (isto é, o jogador desse lugar)
que tiver maior nimero de pontos em relag®o & banca; perde quem
tiver pontuagio menor A da banca; e empata quem tiver a mesma
pontuagiio que a da banca. Porém, ganham todos os jogadores
sempre que a banca exceda a pontuaggo de 21, e perde a favor da
banca todo o jogador que igualmente exceda esta pontuagio,

ARTIGO 9
(Distribuicdo das cartas)

A distribuigzio das cartas em cada jogada processar-se-4 do
seguinte modo:

1. Cartas iniciais — Repeitando sempre a ordem de ocupagio
dos lugares pelos jogadores (isto é, da esquerda para a direita), o
pagador distribuird, de face voltada para cima, uma carta para
cadajogadorque tenhaem devido tempo marcado sua(s) aposta(s),
ap6s 0 que tirard uma para a banca, expondo-a 2 sua frente. Em
seguida, dar4, pela mesma ordem e forma, uma segunda carta a
cada jogador, ndo se atribuindo 2 banca a segunda carta até ao
termo da distribuigAo das cartas adicionais aos jogadores
participantes na jogada.

2. Cartas adicionais para os Jogadores — Terminada a
distribui¢fio das duas cartas iniciais para cadajogador, os jogadores
que nelas no hajam obtido black jack podem ficar-se (isto é, ndo
pedir cartas), se tiverem a pontuagfio superior a 11, ou pedir cartas
no niimero desejavel com a finalidade de conseguirem, no total,
a pontuago que mais the convenha, até A de 21, inclusive, sendo-
lhes vedado pedir mais cartas logo que atinjam esta pontuagio.
Para isso, 0 pagador perguntard a cada jogador, pela ordem dos
seus lugares, se quer receber mais cartas € actuard em conformidade
com as respostas obtidas, que devem ser 0 mais claras possfvel.
Todavia, sempre que a pontuagfio obtida na soma das duas
primeiras cartas recebidas pelo jogador for inferior a 11, este é
obrigado a tomar uma ou mais cartas até perfazer, no minimo, a
referida pontuacio de 11, Se no decurso da distribuigfio das cartas
aosjogadores, 0 pagador extrairura cartado sabot contrariamente
ao pedido do jogador por haver interpretado erradamente a
vontade desse jogador, a carta em causa, se ainda nfo tiver sido
vista (isto €, se n#o estiver com a face virada para cima e sido
vista), serd atribuida ao jogador que solicitar carta(s); se nenhum
jogador vier a pedir carta(s), a dita carta serd para a vez da banca.
Caso a carta tenha sido vista, ela serd obrigatoriamente anulada,
seguindo para o canto de descarte.

3. Cartas adicionais para a Banca — Se, depois de viradae
exposta de face voltada para cima a segunda carta distribuida a
banca, se verificar que as cartas da banca somam menos de 17
pontos, estaé obrigada atomar cartas tantas quantas asnecessirias
até perfazer, nomfnimo, apontuagdode 17. Se, inadvertidamente,
o pagador atribuir 4 banca alguma carta adicional apds ela ter
atingido a pontuagiio de 17, essa carta serd inutilizada, sendo
remetida para o canto de descarte.

A combinagio de um 4s com uma figura ou um dez recebidos
nas duas primeiras cartas, constitui um black jack. O jogador que
consigaum black jack ganha uma vez € meiaa importanciada sua
aposta, caso a banca nio tenha obtido também um black jack. E
facultadoao jogador com um black jack namsio, pedir o pagamento
de importAncia igual ao valor da aposta se a carta A vista da banca
for um ds, mas tal pedido terd de ser feitoantes de abanca mostrar
a sua segunda carta. O total de 21 pontos com mais de duas cartas
nfo se considera black jack € serd pago com importéncia igual ao
valor da aposta, se a bancando tiver obtido nessa jogada um black
Jjack ou 21 pontos. Se o jogador tiver um black jack e a banca 21
pontos com mais de duas cartas, ganhard o jogador, recebendo o
prémio de uma vez € meia a sua aposta. Em caso contrério, isto €,
se a banca obtiver um black jack e o jogador 21 pontos com mais
de duas cartas, ganhard a banca. O total de 21 pontos em apostas
desdobradas nfo é considerado black jack.

ARTIGO 11
(Empates)

1. Considera-se empate a situagio em que o jogador ¢ banca
tiverem na mesma jogada um black jack ou 0 mesmo niimero de
pontos.

2.0correndo o empate, o jogador recuperao valor darespectiva
aposta efectuada.

ARTIGO 12
. (Aposta de seguro)

Quando a carta aberta da banca for um ds, o jogador poderd
fazer uma aposta adicional, denominada aposta de seguro cujo
valor nao pode exceder a metade da aposta original. Se, depois de
todos os jogadores terem pedido cartas adicionais ou prescindido
destas, se verificar que a banca possui um black jack, a apostade
seguro serd premiada com o dobro da sua importancia. Neste caso,
a banca recolherd as apostas dos jogadores que n&o obtiverem
blackjack. Abancarecolhera asapostasde seguroquandoela nio
obtiver um black jack.

ARTIGO 13
(Prémios)
Prémio normal — Se a banca ultrapassar a pontuago de 21,
pagar-se-4, a0 jogador ou jogadores que ganhar(em), um prémio
de valor igual A(s) respectiva(s) aposta(s) efectuada(s).

ARTIGO 14
(Desdobramento de apostas)

1. Pelo ocupante do lugar — O jogador cujas duas primeiras
cartas tenham o mesmo valor pode desdobré-las em duas apostas
independentes. A importinciaa por em jogo pela aposta adicional
resultante do desdobramento efectuado € igual ao valor da aposta
inicial. Ao jogador que desdobrar dois ases serd apenas atribufda
uma carta para cada um dos ases. Sempre que, na sequéncia da
carta recebida, ap6s o desdobramento e independentemente da
sua denominag3o, um jogador vier a obter uma ou mais cartas
adicionas iguais, poderd voltar a fazer mais desdobramento(s).

2. Por outros jogadores — Quando um jogador que ocupe
lugar sentado fizer desdobramento de um par de cartas iguais em
duas apostas independentes, poderdio os outros jogadores, que
hajam feito apostas complementares nesse lugar, efectuar também,
nos termos indicados no mimero precedente, aposta igual 2
primeira ¢ anex4-la a segunda aposta do titular do lugar. Nio se
acompanhando o titular do lugar no desdobramento, serdo as
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apostas complementares dos outros jogadores que hajam apostado
nesse lugar decididas pelo resultado alcangado nas duas primeiras
cartas recebidas pelo tstular do lugar.,
ARTIGO 15
(Duplicagio de apostas)

1. Pelo acupante do lugar — O jogador poderd, mediante
importancia igual & da apostainicial, duplicar a respectiva aposta,
sendo-lhe entdo distribuida apenas uma unica carta adicional

2.Por outros jogadores — Da faculdade concedidano nimero
anterior gozam também os apostadores complementares naaposta
inicial do titular do lugar, sendo-lhes igualmente permitido
proceder A duplicagfio das respectivas apostas, mediante
importancia igual & da aposta inicial.

3. Obrigatoriedade de manter o valor de 1 para ods —
Sempre yue uma das duas primeiras cartas recebidas for um ds e
o respectivojogador procedera duplicagio daapostapor considerar
ter obtido nas duas ditas primeiras cartas a pontuagio de 9, 10 on
11, em resultado de atribuir ao ds o valor de 1, serd o referido
jogador obrigado amanter-lhe esse valor de 1 paraods até aofinal
da jogada.

ARTIGO 16
(Desisténcia)

O jogador pode desistir da jogada, perdendo metade da
importancia apostada, desde que a carta aberla da banca ndo scja
um ds. Nas jogadas de cartas desdobradas niio pode haver
desisténcia parcial, 110 €, ou o jogador desiste perdendo metade
e toclas as apostas, ou as mantém todas. O jogador deverd decidir
e desistir da sua jogada antes de o pagador distribuir qualquer
carta adicional. A decisfio, uma vez tomada, ndo poderd se
alterada.

ARTIGO 17
(Jogadores apostando no mesmo lugar)

1. Apostador tinico num lugar néo ocupado — Ao jogador
ocupante de um lugar na mesa, que aposte sozinho em outro lugar
nfio ocupado, cabera tomar as decisOes sobre 0 decurso do jogo
nesse outro lugar n4o ocupado.

2. Virios apostadores no mesmo lugar ndo ocupado —
Quando dois ou mais jogadores apostarem num mesmo lugar ndo
ocupado por um jogador sentado, e sem exceder o limite maximo
fixado para cada lugar, aquele que tiver efectuado aposta mais
elevada tomard todas as decistes sobre a jogada.

3. Direito de preferéncia — Quando as apostas feitas num
mesmo lugar forem de igual valor, o direito 2 tomada de decisdes
sobre a jogada caberdao jogador que ocupar o lugar mais préximo
a esquerda do pagador.

4. Nito interferéncia na tomada de decistes — Os jogadores
que apostarem em vérios lugares, na mesma banca, ndo podem
influenciar outros nos respectivos lugares em que decidem, no
sentido de tomarem ou nfo cartas adicionais.

Regulamento do Black Jack/21 — 11

ARTIGO 1
(Natureza)

O Black Jack/21 — 11 é um jogo de fortuna ou azar bancado,
cujo objectivo a alcangar por qualquer das duas partes (a banca e
os jogadores) consiste cm:

a) Fazer acombinagio black yack [1sto &, se as duas primeiras
cartas forem um ds e uma figura (rei, dama ou valete)
ou um dez); ou

b) Obter, mediante a recepgdo de cartas adicionais (quando
as duas primeiras cartas iniciais ja distribufdas nio

hajam formado black jack), a pontuago (e 21 ouaque,
sendo mterior, dela mass se aproxime

ARTIGO 2
(Pessonl)

1. Pessoal necessario — A cxplora¢dio do Black Jack/21 — 11
requer, necessariamente, 0 emprego e intervengiio de 1 pagador e
1 fiscal de banca.

2. Fungao do pagador — O pagador desencadeia ¢ realiza os
procedimentos necessarios pard a etecuvagdo das jogadas ¢
evolugdo do jogo na mesa em (ue se encon ¢m Servigo,
nomeadamente: baralha, estende, distribui, recolhe e queina
cartas; oferece as cartas para o Corte 40 Jogador a quem para esse
efeito caiba a mio, recolhendo-as assun que efectnado o corte ¢
inserindo nelas, na posig@o apropriada, a carta-aviso; pronuncla
em voz clara e audfvel os anincios elativos ao funcionamento ¢
andamento dos jogos; recolhe dinheiro ¢ fichas das apostas
perdedoras; realiza pagamento dos prémios correspondentes as
paradas ganhadoras; efectua trocos

3. Fungdes do fiscal de banca - - O fiscal de banca venifica a
correcteza das marcagfes das apostas feitas pelos jogadores;
procede, antes de pronunciada a expressao-ordem <<Jogo feito.
Nada mais>>, &s marcagdes que [he sejam pedidas por jogadores
presentes A mesa do Jogo; fiscaliza, controla ¢ conterc a correcteza
de todas as operagdes de jogo efectvadas na 1espes iva mesa de
jogo, em especial 0s trocos € pagamentos efedwados pelos
pagadores, providencia os reforqoy do capital cim garo da banca,
¢ intervém na resolugdo de problemas ¢ dividas cmergentes no
processo do jogo. O fiscal de banca poderd tambi i exercer as
suas fungdes em relagfo a duas 1nesas adjacentes.

ARTIRO 3
(Material)

O matenal necessério paraa exploragdo e préticaJdo Black/Jack
~— II compreende:

a) Mesa de formato semicircular, comportando seis ou sete
lugares, marcados no pano e numerados por ordein
iniciada a esquerda do pagador e seguindo no senudo
dos ponteiros do relégio,

b) Quatro ou seis baralhos de 52 cartas;

¢) Caixa denominada sabor, com uma carta e cor branca
(cartade corte) e outrade cor pretaou vennelha (carta-
aviso).

d) dispositivo destinado a nele recolherem se as cartas
queimadas e jogadas (canto de descarte)

ARTIGO 4
(Procedimentos gerais)

1. Iniciodo jogo— Consoante sc trate de mesa com seis ou sete
lugares, serdo utilizados quatro ou seas baralhos de cartas. Estas,
que poderdo servir para uma ou mais jogadas, serdo baralhadas e,
na jogada imcial, dispostas em leque sobre a mesa ¢ devidamente
enaipadas pelo pagador. Conferida a conformidade das cartas
pelos jogadores presentes na banca, ¢ depois de reunidas pelo
pagador num s6 mago, 0 primeiro jogador sentado inais proximo
aesquerda do pagador procedera ao corte das mesmas com a carta
do corte. Se este jogador prescindir de efectuar o coite, caberd ao
jogador mais préximo 2 sua csquerda faszg lo, ¢ assum
sucessivamente. Se todos os jogadores o niio quiserem fazer,
executd-lo-d ofiscal. Efectuado o corte, deverd o pagador introduzir
acarta-aviso, 0 mais préximo possfvel, da quinquagésiumacartaa
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contar a partir da tltima carta do mago. Serd em seguida o mago
das cartas processadas colocado pelo pagador no sabot.

2. Inicio de cada jogada — As primeiras quatro ou seis cartas,
consoante 0 numero de baralhos utilizados, serdo, na jogada
nicial de cada sabot, queimadas, retirando-as deste e colocando-
as no canto de descarte. Nas jogadas seguintes apenas uma carta
devera ser queimada. Em seguida, o pagador distribuird duas
cartas, uma de cada vez, aos jogadores que hajam marcado as suas
apostas e 4 banca, nos termos indicados adiante nos artigos 7 € 9.

3. Carta inutilizada — Toda a carta retirada do sabot que
aparecer com aface voltada para cima serd invalidada, queimando-
a. Se em alguma jogada, porventura, ocorrer algum erro na
distribuigfio das cartas, 0 mesmo serd rectificado, atribuindo-se a
carta ou cartas envolvidas no erro ao jogador ou jogadores aquem,
pela ordem de distribui¢do, deveriam caber. Sendo de todo
impossfvel rectificar o erro, serdo entdo inutilizadas todas as
cartas distribuidas nessa jogada, anulando-se esta.

4. Final de cada partida — O aparecimento da carta-aviso
indica que se estA a realizar a dltima jogada do sabot em jogo.
Retirada a carta-aviso e decidido o golpe dessa jogada, as cartas
deverao ser de novo baralhadas ou substituidas por novos baralhos
sc¢ 0s e uso néio estiverem em condigSes de voltar a ser usados.

ARTIGO 5
(Lugares, sua ocupagao e marcagiio de apostas)

1. Niimero de lugares — Haver4 em cada banca seis ou sete
lugares, de acordo com o mimero de lugares indicado no pano da
mesa.

2. Ocupacao dos lugares — O jogador ocupa o seu lugar
sentando-se em frente do mesmo. Ao jogador que ocupe um lugar,
independentemente do valor da sua aposta, compete a tomada de
decisdes relativas ao decurso do jogo nesse lugar, enguanto o
ocupar. Todavia, qualquer jogador sentado e ocupando um dos
lugares na mesa pode, para além do seu lugar, apostar em outros
lugares, desde que nesses outros lugares em que deseje apostar
ndo se ultrapasse o limite maximo de aposta fixado para cada
lugar, quer esteja ou ndo esse lugar ocupado por um jogador
sentado.

3. Jogadores em pé — O jogador em pé, situado nos intervalos
entre os jogadores sentados, s6 pode apostar num tnico lugar,
entre dois lugares ocupados por jogadores sentados.

4. Alteragao de lugares ¢ apostas — Nenhum dos jogadores
pode, ameio de uma jogada, mudar de lugar, desmarcar ou alterar
aposts, retirar cartas para fora da mesa ou mexer cartas de outros
lugares.

ARTIGO 6
(Valor das cartas)

O ds vale 1 ou 11 pontos, A escolha do jogador, as figuras (rei,
dama e valete) valem 10 pontos, € as demais cartas tém o valor
nelasindicado, ou seja, o correspondente a0 niimerodas respectivas
pintas. No caso da banca, o ds valera sempre 11 se, com ele, ela
atingir a pontagio de 17 ou mais ¢ ndo exceder 21, pois,
ultrapassando a pontuagio de 21, o 4s passard a valer 1.

ARTIGO 7
(Limites minimo e méximo de aposta)

1. Limite minimo — Cabe 2 Inspecgfio-Geral de Jogos,
mediante proposta da concessionéria, a competéncia de fixagso
do valor minimo de aposta em cada lugar.

2. Limite maximo — O valor maximo de uma ou mais apostas,
em cada lugar, € igual a trinta vezes 0 valor minimo fixado nos
termos do niimero anterior,

ARTIGO 8
(Ganho ou perda)

Como regra geral ganha o lugar (isto €, o jogador desse lugar)
que tiver maior mimero de pontos em relagdo 4 banca; perde quem
tiver pontuagio menor  da banca; € empata quem tiver a mesma
pontuagio que a da banca. Porém, ganham todos os jogadores
sempre aque a banca exceda a pontuagio de 21, e perde a todos 0s
jogadores sempre que a banca exceda a pontuagfio 21, e perde a
favor da Banca todo o jogador que igualmente exceda esta
pontuagio.

ARTIGO 9
(Distribuicio das cartas)

A distribuigdio das cartas em cada jogada processar-se-4 do
seguinte modo:

1. Cartas iniciais — Respeitando sempre a ordem de ocupagio
dos lugares pelos jogadores (isto ¢, da esquerda para a direita), 0
pagador distribuird , -de face voltada para ¢ima, uma carta para
cada jogador que tenha em devido tempo marcado aposta, aps 0
que tirard uma para a banca, expondo-a 2 sua frente. Em seguida,
dard, pela mesma ordem e forma, uma segunda carta a cada
jogador e & banca, devendo a segunda carta atribuida 2 banca
manter-se virada de face para baixo. A banca nao poderd ver esta
segunda carta, enquanto todos os jogadores nfio tiverem pedido e
recebido cartas adicionais ou prescindido de as receber.

2. Cartas adicionais para os jogadores — Terminada a

distribuigfio das duas cartas iniciais para cada jogador e a banca,
os jogadores que nelas n3o hajam obtido black jack podem ficar-
se (isto é, n4o pedir cattas), se tiverem a pontuagao superiora 11,
ou pedir cartas no nidmero desejivel com a finalidade de
conseguirem, no total, a pontuagio que mais lhes convenha, até &
de 21, inclusive, sendo-lhes vedado pedir mais cartas logo que
atinjam esta pontuagfio. Para isso, o pagador perguntara a cada
jogador, pela ordem dos seus lugares, se quer receber mais cartas
e actuard em conformidade com as respostas obtidas, que devem
ser 0 mais claras possfvel. Todavia, sempre que a pontuagio
obtida na soma das duas primeiras cartas recebidas pelo jogador
for inferior a 11, este é obrigado a tomar uma ou mais cartas até
perfazer, no minimo, a referida pontuagio de 11. Se nodecursoda
distribuigfio das cartas aos jogadores, o pagador extrair uma carta
do sabot contrariamente ao pedido do jogador por haver
interpretado erradamente a vontade desse jogador, a carta em
causa, se ainda nio tiver sido vista (isto €, com a face virada para
baixo), serd atribufda ao jogador seguinte que solicitar carta(s);
se nenhum jogador vier a pedir carta(s), adita carta serd paraa vez
dabanca. Caso a carta tenha sido vista, ela serd obrigatoriamente
anulada, seguindo para o canto de descarte.
3. Cartas adicionais para a Banca — Se, depois de virada e
exposta de face voltada para acima a segunda carta distribuida &
banca, se verificar que as cartas da banca somam menos de 17
pontos, esta é obrigadaa tomar cartas tantas quantas as necessarias
até perfazer, nominimo, a pontuago de 17. Se, inadvertidamente,
o pagador atribuir A banca alguma carta adicional ap6s ela ter
atingido a pontuagiio de 17, essa carta serd inutilizada, sendo
remetida para o canto de dscarte.

ARTIGO 10
(Black Jack)
A combinag¢so de um ds com uma figura ou um dez recebidos

nas duas primeiras cartas, constitui um black jack. O jogador que
consigaum black jack ganhauma vez e meiaa importanciadasua
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aposta, caso a banca nio tenha obtido também um black jack. E
facultado ao jogador com black jack na mio, pedir o pagamento
de importéncia igual ao valor da aposta se a carta A vista da banca
for um as, mas tal pedido erd de ser feito antes de a banca mostrar
asua segunda carta. O total de 21 pontos com mais de duas cartas
n#o se considera black jack e serd pago com importéncia igual ao
valor da aposta, se a banca nfo tiver black jack ou 21 pontos. Se
o jogador tiver um black jack e a banca 21 pontos com mais de
duas cartas, ganhar4 o jogador, recebendo o prémio de uma vez ¢
meia asuaaposta. Em caso contrério, isto €, se a banca obtiver um
black jack e o jogador 21 pontos com mais de duas cartas, ganhard
a banca. O total de 21 pontos em apostas desdobradas nio é
considerado black jack.

ARTIGO 11
(Empates)

1. Considera-se empate a situagio em que o jogador e a banca
tiverem na mesma jogada um black jack ou o mesmo nimero de
pontos.

2.0Ocorrendooempate, o jogador recuperao valor darespectiva
aposla efectuada.

ARTIGO 12
(Aposta de seguro)

Quando a carta aberta da banca for um ds, o jogador podera
fazer uma aposta adicional, denomiada <<aposta de seguro>>
cujo valor ndo pode exceder a metade da aposta original. Se,
depois de todos os jogadores terem pedido cartas adicionais ou
prescindido destas, se verificar que a banca possui um black jack.
A banca recolher4 todas as apostas de seguro quando nfio obtiver
um black jack.

ARTIGO 13
(Prémios)

1. Prémio normal — Se abanca ultrapassar a pontuagiio de 21,
pagar-se-4 ao jogador ou jogadores que ganhar(em) um prémio
de valor igual A respectiva aposta efectuada.

2. Prémilos especiais — O jogador que tiver <<6, 7 ¢ 8>> do
mesmo naipe ou trés <<7, 7 e 7>> receberd, imediatamente, um
prémio especial correspondente a trés vezes a importéncia da sua
aposta, mesmo que a carta aberta da banca seja um ds.

ARTIGO 14
(Desdobramento de apostas)

1. Pelo ocupante do lugar — O jogador cujas duas primeiras
cartas tenham o mesmo valor pode desdobré-las em duas apostas
independentes. A importéincia a pér em jogo pela apostaadicional
resultante do desdobramento efectuado serd igual ao valor da
aposta inicial. Sempre que um jogador, na sequéncia de carta
recebida ap6s o desdobramento, vier a obter uma ou mais cartas
adicionais iguais, podera voltar a fazer mais desdobramento(s).
Quando as cartas desdobradas forem de denominagfio diferente
do ds, poder4 o jogador tomar qualquer nimero de cartas, salvo
se ultrapassar a pontuagfo de 21. Ao jogador que desdobrar dois
ases serd apenas atribufda uma carta para cada um dos ases.

2. Por outros jogadores — Quando um jogador que ocupe
lugar sentado fizer desdobramento de um par de cartas iguais em
duas apostas independentes, poderdo os outros jogadores, que
hajam feito apostas complementares nesse lugar, efectuar também,
nos termos indicados no nimero precedente, aposta igual 2
primeira e anex4-la & segunda aposta do titular do lugar. Nfo se
acompanhando o titular do lugar no desdobramento, serfio as
apostas complementares dos jogadores em pé que hajam apostado

nesse lugar decididas pelo resultado alcangado nas duas primeiras
cartas recebidas pelo titular do lugar.

ARTIGO 15
(Duplicagiio de apostas)

1. Pelo ocupante do lugar — () jogador cujas <uas pnmeiras
cartas totalizem 9, 10 ou 11 pontos poder4, mediante importincia
igual A da aposta inicial, duplica: a referida aposta, sendo-lhe
entdo distribufda apenas uma imca. Se nas cartas adicionais
recebidas na sequéncia de algum desdobramento de apostas,
obtiver pontuagio de 9, 10 ou 11, 0 jogador poder4, se assim o
entender, efectuar a duplicagio da aposta ou apostas em que vier
a obtiver de novo essas pontuagdes.

2.Por outros jogadores — Dafaculdade concedidano mimero
anterior gozam tamhém os apostadores complementares naaposia
inicial dotitular do lugar, sendo-lhes igualmente permitido proceder
a duplicagfio das respectivas apostas, mediante importancia igual
2 da aposta inicial,

3. Obrigatoriedade de manter o valor de 1 para o ds —
Sempre que uma das duas prumeiras cartas recebidas for um ds e
orespectivojogador proceder 2 duplicagfio daaposta por considerar
ter obtido nas duas ditas primeiras cartas a pontua 3o de 9, 10 ou
11, em resultado de ter atribuido ao dso valorde 1, serd oreferido
jogador obrigado a manter-lhe ¢sse valor de 1 para v ds até ao
final da jogada.

ARTIGO 16
(Desisténcia)

O jogador pode desistir da jogada, perdendo metade da
importincia apostada, desde que a carta da banca nao seja um 4s.
Nas jogadas de cartas desdobradas n3o pode haver desisténcia
parcial, isto €, ou o jogador desiste perdendo metade em todas as
apostas, ou as mantém todas. O jogador devera decidir e desistir
dasuajogadaantes de opagador distnbuir qualquer cartaadicional.
A decisfio, uma vez tomada, ndo poderd ser alterada.

ARTIGO 17
(Jogadores apostando no mesmo lugar)

1. Apostador unico num lugar nio ocupado — Ao jogador
ocupante de um lugar namesa, (ue aposte sozinho em outro lugar
nfio ocupado, caberd tomar as decisdes sobre o decurso do jogo
nesse outro lugar ndo ocupado.

2. Vdrios apostadores no mesmo lugar nido ocupado —
Quando dois ou mais jogadores apostarem num me'smo lugar néo
ocupado por um jogador sentado, ¢ sem exceder o limite maximo
fixado para cada lugar, aquele que tiver efectuado aposta mais
elevada tomara todas as decisOcs sobre a jogada.

3. Direito de preferéncia —- (Quando as apostas feitas num
mesmo lugar forem de igual valor, o direito & tomada de decisdes
sobre a jogada caberd ao jogador que ocupar o lugar mais préximo
2 esquerda do pagador.

4. Niio interferéncia na tomada de decisdes - - s jogadores
que apostarem em vdrios lugares, na mesma banca, ndo podem
influenciar outros, nos respectivos lugares em que decidem, no
sentido de tomarem ou n3o cartas adicionais.

Regulamento da Roleta Francesa

ARTIGO 1

(Natureza)
A Roleta Francesa é um jogo de fortuna ou az:ir bancado que
pode ser praticado em bancas simples (de um s6 tabuleiro) ou
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duplas (de dois tabuleiros) e obedece s regras fixadas nopresente
Regulamento.

ARTIGO 2
(Pessoal)

1. Pessoal necessiario — A exploracfio da Roleta Francesa
requer, necessariamente, 0 emprego e intervengio do seguinte
pessoal:

a) Na mesa simples — 1 pagador, 1 fiscal de banca, 1 chefe
de banca, ou apenas 2 pagadores ¢ 1 fiscal de banca;

b) Na mesa dupla — 2 pagadores, 1 fiscal de banca e 1 chefe
de banca.

2. Fungdes do pagador — Ao pagador cabe desencadear ¢
reahzar os procedimentos necessdrios para a efectivagio das
jogadas e evolugdo do jogo na mesa em que se encontra em
servigo, nomeadamente: proceder, antes de pronunciar aexpressio-
ordem <<Jogo feito. Nada mais>>, &s marcagOes que lhe sejam
pedidas por jogadores presentes & mesa do jogo; efectuar o
langamento da bola; pronunciar em voz clara e audivel os
aminciosrelativos ao funcionamento e andamentodojogo; recolher
dinheiro ¢ fichas das apostas perdedoras; realizar 0 pagamento
dos prémios correspondentes as paradas ganhadoras; efectuar
trocos. Em mesas duplas, um dos pagadores também coadjuva o
fiscal de banca em relacio a um dos tabuleiros da mesa.

3. Fungdes do fiscal de banca — O fiscal de banca verificaa
correcteza das marcagoes das apostas feitas pelos jogadores;
procede, antes de pronunciada a expressdo-ordem <<Jogo feito.
Nada mais>>, &s marcagdes que lhe sejam pedidas por jogadores
presentes A mesa do jogo; fiscaliza, controla e confere a correcteza
de todas as operag¢des de jogo efectuadas na respectiva mesa de
jogo, em especial os trocos e pagamentos efectuados pelos
pagadores, providencia os refor¢os do capital em giro da banca,
¢ intervém na resolugdo de problemas e diividas emergentes no
processodojogo. O fiscal de banca poderd exercer as suas fungoes
em relagiio a duas mesas adjacentes.

4. Fungoes do chefe de banca — O chefe de banca dirige o
funcionamento das mesas de jogo a ele atribuidas, fiscaliza,
confere € assegura a correcteza de todas as operag0es efectuadas
nas mesas de jogo sob seu controlo, colaborando por forma a
facilitar a correctamarcha e execugfio dessas operagdes e intervindo
nasolugio de problemas e dividas que surjam durante odesenrolar
do jogo. .

ARTIGO 3
(Material)

O material necessdrio para a exploragio ¢ pratica da Roleta
Francesa compreende:

a) Banca (ou mesa de jogo) apropriada, com um ou dois
tabuleiros;

b) Cilindro de madeira com didmetro varidvel de 50a 80 cm,
aproximadamente, no interior do qual se encontra
um prato movel assente sobre um pivot ou rolamento de
esfera; s

¢) Duas bolas de marfim ou outro material equivalente, de
cor branca, perfeitamente equilibradas e de didmetros
diferentes compreendidos entre 18mm e 24mm;

d) Bloco de madeira ou de outro material composto de dois
degrausdistanciados 5 cm aproximadamente e destinado
a identificagfio das fichas a trocar, sendo o degrau
superior para exibi¢do das fichas entregues para troco,

e 0 degrau inferior para fichas cujo troco se estejajda
efectuar;

) Duas ou mais raquetes para recolha de fichas e controlo
das marcagdes de apostas.

ARTIGO 4
(Divisdo e elementos do prato mével)

1. Divisiio do Prato — O prato mével a que se refere a alinea

b) do artigo anterior, cuja parte superior apresenta superficie lisa
ou com ressaltos, ligeiramente concava, é dividido em trinta e sete
pequenos compartimentos, separados por paredes metalicas fixas.
Em cada compartimentoesté inscrito, alternadamente sobre fundo
encarnado e preto, um dos 36 nimeros e o zero em cor diferente,
na seguinte ordem no sentido do movimento dos ponteiros do
relégio:

0,32, 15,19, 4, 21, 2, 25, 17, 34,

6,27, 13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 5,

24,16, 33, 1, 20, 14, 31,9, 22, 18,

29,7, 28,12, 35,3,26

2. Outros elementos do Prato — Na parte inclinada do prato
encontram-se fixados obst4culos (0s <azares)>), para interferirem
¢ aumentarem a aleatoriedade do jogo no decurso da bola desde
a spa safda da ranhura de rotagfio até pousar no prato. Dispde
ainda o prato de dispositivo manual que permita accionar o seu
movimeto rotativo.

ARTIGO S
(Chances das apostas)
1. As apostas podem fazer-se nas seguintes chances:
A) Mailtiplas:
a) Em um mimero — pleno;
b) Em dois nimeros — cavalo;
¢) Em tr€s niimeros — rua;
d) Em quatro ntimeros — quadro;
¢) Em seis nimeros — linha;
J Em nove niimeros — sector;
8) Em doze niimeros — diizia ou coluna; e
h) Em vinte e quatro niimeros — cavalo de diizia ou cavalo
de coluna.
B) Simples:
@) No par — nimeros pares;
b) No fmpar — niimeros {mpares;
¢) No menor — nimeros de 1 a 18;
d) No maior — ndmeros de 19 a 36;
) No cavalo de sector — dois sectores;
) No encarnado — mimeros encarnados; €
8) No preto — nimeros pretos.

2. As chances multiplas referidas nas alineas f) € k) e achance
simples a que alude a alinea e) sdo facultativas, devendo a
concessiondria informar a Inspecgio-Geral de Jogos, com
antecedéncia de pelo menos 48 horas, da sua opgao em adopté-las
na exploragdo do jogo no respectivo casino ou casinos.

ARTIGO 6
(Mdaximos e minimos das apostas)
1.Os valores mAximos das apostas nas diversas chances devem
obedecer s seguintes proporgdes ou nimero de vezes os valores
minimos de aposta fixados nos termos do nimero seguinte, para
cadachance respectiva, sendo o valor miximo de aposta .o pleno
dez vezes o respectivo valor mfnimo; no cavalo, 20 vezes; narua,
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30 veses; na linha, 60 vezes; na dizia € cm coluna, 120 vezes; nas
chances sunples, 180 vezes; € no cavalo de dizia e de coluna, 240
vEzes

2 Compete 2 Inspecgio-Geral de Jogos, sob proposta da
concesstondna, fixar os valores maximos ¢ minimos de apostas,
obedcecendo as proporgdes estabelecidas no nimero antenor.

ARTIGO 7
(Prémios)

Ao jogador que ganhe, ¢ em fun¢fo da chance em que tiver
apostado, fica a pertencer a importancia da respectiva parada,
adictonada dos correspgndentes prémios determinados ¢ pagos
nas seguntes proporgdes, para cada chance premiada:

a) Um nimero — o pleno — 35 vezes o seu valor;

b) Do1s nimeros — o cavalo — 17 vezes o seu valor;

¢) Trés niimeros — a rua — 11 vezes o seu valor;

d) Quatro nimeros — o quadro — 8 vezes o seu valor;

e) Seis nimeros — a linha — § vezes o seu valor;

) Nove nimeros — o sector — 3 vezes o seu valor;

£)Doze mimeros —a diizia ou coluna — 2 vezes o seu valor;

h) Dezoito mimeros, par, impar, encarnado, preto — chances
simples — 1 vez o seu valor;

1) Vinte e quatro niimeros — o cavalo de dizia ou coluna —
metade do seu valor.

ARTIGO 8
(Marcagdes)

1. Marcagio das apostas — Conclufdo o procedimento de
abertura da banca para a jogada inicial, ou apds a recolha de todas
as fichas perdedoras ¢ terminado o pagamentode todas ganhadoras,
em cada jogada, o pagador convidara os jogadores a efectuarem
suas apostas.

2. Fim da marcagcio das apostas — Logo apés o langamento
da bola ¢ antes de esta perder a velocidade na ranhura onde gira,
opagador determinar4 o fim da marcagfio de apostas pronunciando
a expressfdo-ordem: <<Jogo feito. Nada mais>>, ou tocando uma
campamha para o mesmo efeito, e ndo sendo, a partir desse
momento, permitida a marcag¢iio de apostas € nem a alteragio das
j4 efectuadas.

ARTIGO 9
(Langamento da bola e substituicéio do pagador e da bola)

1. Langamento da bola—QOlangamentoda bolaserdexecutado,
alternadamente, da esquerda para direita ¢ da direita para a
esquerda, girando o prato da roleta sempre em sentido contrério ao
da bola.

2.Golpe nulo — Se¢, durante o movimento da bola alguma ficha
ou outro objecto cair no prato da roleta, o pagador deveré parar o
jogo, anunciando “golpe nulo”. Depois de retirado o objecto e ter
colocado a bola no compartimento correspondente a0 nimero no
golpe anteror, langard novamente a bola.

3. Substituigio do pagador langador ¢ da bola — A
substitui¢lio do pagador langador da bola, bem como da bola por
ele langada, dever4 ser efectuada de hora a hora, ou em outra
periodicidade previamente comunicada pela concessiondria ao
servigo de inspecgiio, salvo quando a substituigao for determinada
por situacdes de forca maior, que deverd, imediatamente, ser
comumcada ao inspector da Inspecg¢fio-Geral de Jogos em servigo
na sala de jogos ou no casino.

ARTIGO 10
(Nitmero saido)
Quando abolaestiver definitivamente parada num dos trinta e sete
compartimentos. o nagador anunciard em voz clara e andfvel. o

nimero ¢ a cor da chance simples correspondente ¢ colocara o
mmdicador sobre o ndmero safdo, no pano da mesa,
mdependentemente do registo sequencial, manual ou electrénico,
efectuado para fins estatfsticos ¢ de informagao ao piblico.

ARTIGO 11
(Pagamento das paradas)

1. Procedimento inicial — Dcadido o golpe, o pagador
recolherd, primeiro as fichas respatantes as apostas que hajam
perdido ¢ pagard as paradas quc tenham ganho pela ordem
seguinte: colunas on diizia, sectore's, chances simples, linhas, ruas,
quadros, cavalos e, em Gltimo lugai, os plenos.

2. Exposicao em fita — Todas 1s paradas ganhadoras com mais
de uma ficha devem, obrigatoriamente, antes de se iniciar 0 seu
pagamento, ser expostas pelo pagador em fita sobre a banca, e de
forma perfeitamente clara e visivel para todos os jogadores e
demais presentes.

3. Pagamento emsistema misto —Os pagamentos devem ser
feitos, obrigatoriamente, de acordo comn sistema misto de monies
de dezenas certas de fichas ¢ dc fita em relagdo As partes
fracciondrias, isto é, estendendo de¢ forma perfeitamente clara e
visfvel para todos os jogadores ¢ demais presenies as fichas
destinadas a pagamento que néo perfagam dezenas certas.

4. Pagamentos seguidos a0 mesmo jogador — Sempre que a0
mesmo jogador pertenga mais de um prémio, 0s pagamentos
poderdo fazer-se seguidos em religio aos ganhos desse jogador,
mas claramente diferenciados ¢ de forma que a cada prémio
corresponda a respectiva aposta.

5. Reconstitui¢o das marcacées — Quando, por qualquer
motivo, o pagador desmarque as fichas respeitantes s apostas que
hajam ganho, reconstituir-se-40 as marca¢des de harrnonia com as
indicagdes dadas pelo jogador ou jogadores intesvenientes na
jogada, se ndo for possfvel aofiscal da banca fazé-locom seguranga.

ARTIGO 12
(Zero)

Sempre que a bola cair no “zero”, sé ganhard quem nele tiver
apostado, perdendo, a favor da banca, todos os demudis jogadores
que nele ndo tiverem marcado qualquer aposta.

Regulamento da Roleta Americana

ARTIGO 1
(Natureza)

A Roleta Americana é um jogo de fortuna ou azar bancado que
pode ser praticado em bancas simples (de um s6 tabuleiro) ou
duplas (de doss tabuleiros) e obedece as regras fixadas no presente
Regulamento.

ARTIGO 2
(Pessoal)
1. Pessoal necessario — A explora¢io da Roleta Americana
requer, necessariamente, o emprego e intervengfio do segumte
pessoal:

a) Namesa simples — 1 pagador, 1 fiscal de bancae 1 chefe
de banca, ou apenas 2 pagadores e 1 fiscal de banca;

b) Namesa dupla — 2 pagadorcs, 1 tiscal de bancae 1 chete
de banca.

2. Funcgdes do pagador — Ao pagador cabe desencadeiar e
realizar os procedimentos necessdnos para a efectivagio das
jogadas e evolugio do jogo na mesa em que se encontrar em
servico, nomeadamente: trocar as fichas com valor facial em
fichas sem valor facial em uso na respectiva mesa de jogo e vice-
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-versa; expOr no mostrador as correspondéncias de valores
atribuidos pelos respectivos jogadores as fichas sem valor facial
que tiverem adquirido para participa¢io no jogo em cursonamesa;
proceder, antes de pronunciada a expressdo-ordem <<Jogo feito.
Nada mais>>, as marcag¢des que lhe sejam pedidas por jogadores
presentes 2 mesa do jogo; efectuar o langamento da bola; pro-
nunciar em voz clara e audivel os amincios relativos ao
funcionamento e andamento do jogo; recolher dinheiro e fichas
das apostas perdedoras; realizar o pagamento dos prémios
correspondentes as paradas ganhadoras; efectuar trocos. Em
mesas duplas, um dos pagadores também coadjuva o fiscal de
banca em relagio a um dos tabuleiros da mesa.

3. Fungdes do fiscal de banca— O fiscal de banca, que podera
exercer as suas fungdes em duas mesas adjacentes, verifica a
correcteza das marcagSes das apostas feitas pelos jogadores;
procede, antes de pronunciada a expressfio-ordem <<Jogo feito.
Nada mais>>, as marcagGes que lhe sejam pedidas por jogadores
presentes 2 mesa do jogo; fiscaliza, controla e confere a correcteza
de todas as operagdes do jogo efectuadas na respectiva mesa do
jogo, em especial 0s trocos e pagamentos feitos pelo pagador,
providencia os refor¢os do capital em giro da banca, e intervém na
resolugdo de problemas e dividas emergentes no processo do
jogo.

4. Fungdes do chefe de banca — O chefe de banca dirige o
funcionamento das mesas de jogo a ele atribufdas, fiscaliza,
confere e assegura a correcteza de todas as operagdes efectuadas
nas mesas de jogo sob seu controlo, colaborando por forma a
facilitar a correcta marcha e execugio dessas operagBes e inter-
vindo na solugio de problemas e diividas que surjam durante o
desenrolar do jogo.

ARTIGO 3
(Material)

1. A exploragio da Roleta Americana requer a disponibilidade
do seguinte material:

a) Banca (ou mesa de jogo) apropriada, com capacidade para
comportar até a0 méximo de oito jogadores sentados,
que ocupam a parte do fundo e o lado oposto ao do
jogador principal;

b) Cilindro de madeira com didmetro varidvel de 50 a 80 cm,
aproximadamente, no interior do qual se encontra um
prato mével assente sobre um pivot ou rolamento de
esfera;

¢) Duas bolas de marfim ou outro material equivalente, de cor
branca, perfeitamente equilibradas e de didmetros
diferentes compreendidos entre 18mm e 24 mm;

d) Mostrador, no qual se colocam marcadores de cores
diferentes para indicagio do valor dado as fichas sem
valor facial, quando os jogadores pretendam exceder o
mfnimo permitido na banca; indica também o sfmbolo
das fichas em uso no jogo de cada mesa respectiva;

¢) Bloco de madeira ou de outro material, composto de dois
degraus distanciados 5 cm aproximadamente e des-
tinado aidentificagio das fichas a trocar, sendo o degrau
superior para exibig¢do das fichas entregues para troco,
e o degrau inferior para a ficha cujo troco se esteja ja
a efectuar; :

) Duas ou mais raquetes para recolha de fichas e controlo das
marcagdes de apostas, cabendo a opgao da utilizagio ou
ndo de raquetes A concessionaria.

2.Omostrador referido na alinead) supra podera ser substitufdo

por um niimero de caixas correspondentes aos das cores das fichas
sem valor facial, colocadas no arcoexterior do cilindro de madesra,
de forma que a base fique 2 altura do seu rebordo.

ARTIGO 4
(Divisiio e elementos do prato mével)

1. Divisiio do Prato — O prato mével a que se refere a alinea
b) do arigo anterior, cuja parte superior apresenta superficie lisa ou
com ressaltos, ligeiramente cOncava, € dividido em trinta e sete
pequenos compartimentos, separados por paredes metélicas fixas.
Em cada compartimento est4 inscrito, alternadamente sobre fundo
encarnado € preto, um dos 36 ndmeros e 0 zero em cor diferente,
na seguinte ordem, no sentido do movimento dos ponteiros do
relégio:

2,14, 35, 23,4, 16, 33, 21, 6, 18,
31, 19, 8, 12, 29, 25, 10, 27, 1, 13,
36, 24, 3, 15, 34, 22, 5, 17, 32, 20,
7,11,30,26,9,28,0

2. Outros elementos do Prato — Na parte inclinada do prato
encontram-se fixados obstdculos os (<azares>), para interferirem
€ aumentarem a aleatoriedade do jogo no decurso da bola desde a
sua safda da ranhura de rotag3o até pousar no prato. Dispord ainda
opratodedispositivomanual que permitaaccionar 0 seu movimento
rotativo.

ARTIGO 5
(Fichas sem valor facial e niimero miximo de jogadores n
mesa)

1. Tipo de fichas — S6 podem ser jogadas, nesta Roleta, fichas
sem valor facial ¢ com sfmbolo caracterfstico de cada banca. Os
valores a atribuir acadaficha por ordem de chegada dos respectivos
jogadores, podem oscilar entre o minimo ¢ 0 maximo fixados para
uma aposta em pleno nessa banca. As fichas com valor facial
utilizadas por jogadores para marcagio de apostas deverdo ser
imediatamente trocadas por fichas sem valor facial procedendo-se
conforme estipulado no nimero seguinte.

2. Troca de fichas — Os jogadores, a0 trocarem as fichas de
valor facial por outras sem valor, devem informar o valor que
pretendem dar-lhes, a fim de o fiscal promover a devida marcag#o
e devem ainda certificar-se, a0 abandonarem o jogo da banca, se
os valores recebidos correspondem ao valor atribuido as fichas
em seu poder, visto que somente as fichas com valor facial devem
ser pagas pela caixa compradora.

3. Atribuigio obrigatéria de valor minimo — As fichas sem
valor facial que tardiamente sejam apresentadas para troca ou
pagamento atribuir-se-lhes-4 o valor mfnimo fixado para a
respectiva banca em que o jogador as tiver adquirido.

4. Limite do nimero de jogadores — O niimero miximo de
jogadores participantes no jogo, em cada banca, deverd
corresponder ao mimero de cores das fichas sem valor facial em
uso nessa banca.

ARTIGO 6
(Chances das apostas)
1. As apostas podem ser feitas em qualquer das seguintes
chances.
A) Miiltiplas:
a) Em um mimero — pleno;
b) Em dois nimeros — cavalo;
¢) Em trés niimeros — rua;
d) Em quatro niimeros — quadro;
¢) Em seis mimeros — linha;
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/) Em nove ndmeros — sector;

£) Em doze niimeros diizia ou coluna; ¢

#) Em vinte e quatro nimeros — cavalo de dizia ou cavalo
de coluna.

B) Simples:

a) No par — nimeros pares;

£) No fmpar — niimeros fmpares;

¢) No menor — nimeros de 1 a 18;

) No maior — nimeros de 19 a 36;

¢) No cavalo de sector — dois sectores;

) No encarnado — nidmeros encarnados; €

2) No preto — niimeros pretos.

2. As chances miiluplas referidas nas alfneas f) € h) e a chance
simples a que alude a alfnea ¢) sfio facultauvas, devendo a
concessiondria informar a Inspecgdio-Geral de Jogos, com
antecedéncia de pelo menos 48 horas, da sua opgdo em adopt4-las
na exploragdo do jogo no respectivo casino ou casinos.

ARTIGO 7
(Maximos ¢ minimos das apostas)

1.Os valores maximos das apostas nas diversas chances devem
obedecer as seguintes propor¢des ou ntimero de vezes os valores
minimos de aposta fixados nos termos do nimero seguinte para
cada Chancerespectiva, sendo o valor maximo de apostano pleno
dez vezes o respectivo valor minimo; no cavalo, 20 vezes; narua,
30 vezes; na linha, 60 vezes; na diizia e na coluna, 120 vezes; nas
chances simples, 180 vezes; e no cavalo de diziae de coluna, 240
vezes.

2. Compete 2 Inspecglio-Geral de Jogos, sob proposta da
concessiondria, fixar os valores maximos e mfnimos de apostas,
obedecendo as proporgdes estabelecidas no nimero anterior.

ARTIGO 8
(Prémios)

Ao jogador que ganhe, ¢ em fungfio da chance em que tiver
apostado, fica a pertencer a importincia da respectiva parada,
acrescida dos correspondentes prémios determinados e pagos nas
seguintes proporgdes:

a) Um niimero — o pleno — 35 vezes o seu valor;

b) Dois niimeros — o cavalo — 17 vezes 0 seu valor,

¢) Trés nimeros — a rma — 11 vezes o seu valor;

d) Quatro nimeros — o quadro — 8 vezes 0 seu valor;

¢€) Seis niimeros — a linha — 5 vezes o seu valor;

) Nove mimeros — o sector — 3 vezes 0 seu valor;

£) Doze niimeros -— a diizia ou coluna — 2 vezes o seu valor;

h) Dezoito mimeros, par, fmpar, encarnado, preto— chances
simples — uma vez o seu valor;

i) Vinte e quatro niimeros — o cavalo de diizia ou coluna—
metade do seu valor.

ARTIGO 8
(Marcagdes)

1. Marcacio das apastas — Conclufdo o procedimento de
abertura da banca para a jogadh inicial, ou apés arecolha de todas
as fichas perdedoras € terminado o pagamento de todas as paradas
ganhadoras em cada jogada, o pagador convidar os jogadores a
efectuarem suas apostas.

2.Fimda marcagio das apostas — L.ogo apds 0 langcamento
da bola e antes de esta perder a velocidade na ranhura onde gira,
o pagador determinar4 o fim da marcagfo de apostas pronunciando
aexpressao-ordem: <<Jogo feito. Nada mais>>, ou tocando uma
campainha para o mesmo efeilo, e nio sendo, a partir desse
momento, permitida a marcagio de apostas € nem a alteragio das
J4 efectuadas.

ARTIGO 10
(Langamento da bola e substitui¢io do pagador e da bola)

1. Lancamento da bola—Olangamentodabolaserdexecutado,
alternadamente, da esquerda para a direita e da direita para a
esquerda, girando o prato da roleta sempre em sentido contrario
a0 da bola.

2. Golpe nulo — Se, durante 0 movimento da bola alguma
ficha ou outro objecto cair no prato da roleta, o pagador deverd
parar 0jogo, anunciando “golpe nulo”. Depois de retiradoo bjecto
e ter colocado a bolano compartimento correspondente ao niimero
saido no golpe anterior, langard novamente a bola

3. Substitui¢do do pagador langador e da bola — A
substitui¢fio do jogador langador da bola, bem como da bola por
ele langada, devera ser efectuada de hora a hora, ou em outra
periodicidade previamente comunscada pela concessiondna ao
servigo de inspecgAo, salvo quando i substituigio seja determinada
por situagdes de for¢a maior, que deverd, imediatamente, ser
comunicada ao inspector da Inspecgio- Geral de Jogos em servigo
na sala de jogos ou no casino.

ARTIGO 11
(Nimero aido)

Quando a bola estiver definitivamente parada num dos trinta ¢
sete compartimentos, o pagador anunciar4, em voz clarae audfvel,
o nimero e a cor da chance simples correspondente, € colocard o
indicador sobre o nimero safdo, no pano da mesa,
independentemente do registo sequencial, manual ou electronico,
efectuado para fins estatfsticos e de informagiio ao piblico.

ARTIGO 12
(Pagamento)

1. Ordem normal de pagamento — Decidido o golpe, o
pagador recolher4, primeiro, as fichas respeitantes iis apostas que
hajam perdido e pagard as paradas que tenham ganho, pela ordem
seguinte: colunas ou ddzias, sectores, chances simples, linhas, rua,
quadros, cavalos e, em dltimo lugar, os plenos.

2. Exposigiio das fichas ganhadoras em fita — Todas as
paradas ganhadoras com mais de uma ficha devem,
obrigatoriamente, antes de se tniciar 0 seu pagamento, ser expostas
pelo pagador em fita sobre a banca, ¢ de forma perfeitamente clara
e visfvel para todos os jogadores e demais presentes.

3. Pagamento emsistema de fita — Os pagamentos deven ser
feitos, obrigatoriamente, de acordo com sistema misto de montes
de dezenas certas de fichas e de fita em relagdo as partes
fracciondrias, isto é, estendendo de forma perfeitamente clara e
visfvel para todos os jogadores ¢ demais presentes as fichas
destinadas a pagamento que ndo perfagam dezenas certas.

4. Pagamentos seguidos a0 mesmo jogador — Sempre que ao
mesmo jogador pertenca mais de um prémio, 0s pagamentos
poderdio fazer-se seguidos em relagfio aos ganhos desse jogador,
mas claramente diferenciados ¢ de forma que a cada prémio
corresponda & respectiva aposta.

§. Reconstituicao das marcagdes — Quando, por qualquer
motivo, 0 pagador desmarque as fichas respeitantes as apostas que
hajam ganho, resconstituir-se-80 as marcagdes de harmonia com
as indicagOes dadas pelo jogador ou jogadores intervenientes na
jogada, se ndo for possfvel ao fiscal da banca fazé-lo com
seguranga.

ARTIGO 13
(Zero)

1. Sempre que a bola cair no zero, ganhard quem nele tiver
apostado perdendo, a favor da banca, todos os demais jogadores
que nele ndo tiverem marcado qualquer aposta.
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2.0s jogadores que tiverem apostado na chance simples <<par>>
reterdo metade da sua aposta, perdendo a outra metade a favor da
banca.

Regulamento de Cussec

ARTIGO 1
(Natureza)

Cussec € um jogo de fortuna ou azar bancado praticado em
mesas simples (com um sé tabuleiro) ou duplas (com dois
tabuleiros) em que se utiliza, para determinag?o do resultado das
jogadas, trés dados (terno) e que se rege pelas regras fixadas no
presente Regulamento.

ARTIGO 2
(Pessoal)

1. Pessoal necessario — A exploragdo do Cussec requer,
necessariamente, 0 emprego ¢ intervengio do seguinte pessoal:

a) Na mesa simples — 1 pagador ¢ 1 fiscal de banca;
b) Na mesa dupla — 2 pagadores ¢ 1 fiscal de banca.

2. Fungoes do pagador — Ao pagador cabe desencadear e
realizar 0s procedimentos necessarios para a efectivagio das
jogadas ¢ evolugao do jogo na mesa em que se encontrar em
servico, nomeadamente: proceder, antes de pronunciada a
expressdo-ordem <<Jogo feito. Nada mais>> vou abrir, s
marcagdes que lhe sejam pedidas por jogadores presentes A mesa
do jogo; efectuar o langamento dos dados; pronunciar em voz
claraeaudivel os antinciosrelativos ao funcionamentoe andamento
dos jogos, em especial a expressdo-ordem <<Jogo feito. Nada
mais>> vou abrir, recolher dinheiro e fichas das apostas per-
dedoras; realizar 0 pagamento dos prémios correspondentes as
paradas ganhadoras; efectuar trocos. Em mesas duplas, um dos
pagadores também coadjuvao fiscal de bancaemrelagioanmdos
tabuleiros da mesa.

3. Fungdes do fiscal de banca — O fiscal de banca verifica a
correcteza das marcagOes das apostas feitas pelos jogadores;
procede, antes de pronunciada a expressdo-ordem <<Jogo feito.
Nada mais>> vou abrir, s marcages que lhe sejam pedidas por
jogadores presentes & mesa do jogo; fiscaliza, controla e confere
acorrectezade todas as operagOes de jogoefectuadas narespectiva
mesa de jogo, em especial 0s trocos ¢ pagamentos efectuados
pelos pagadores, providencia os refor¢os do capital em giro da
banca, eintervém naresolugio de problemas e ddvidas emergentes
no processo do jogo.

ARTIGO 3
(Material)
Omaterial necessario para exploragfio do Cussec compreende:

a) Trés dados com o mesmo peso, cor, transparéncia uniforme,
equilibrio perfeito, faces numeradas de umaseis através
de pintas bem visfveis com o0 mesmo diimetro, sendo
sempre a soma das pintas das faces opostas igual a sete,
e com arestas de igual cumprimento de 12 a 15 cm;

b) Uma campénula ou copo especial que se compde de:

1. Uma peanha de base circular, de material opaco e
cor preta ou vermelha e superficie superior
contendo um disco mével forrado de flanela
ligado por baixo a uma alavanca; sobre apeanha
acha-se fixa uma redoma de vidro (ransparente,
no qual se introduzem os dados.

2. Uma outra redoma mével, do mesmo material e
cor da peanha, que se ajusta e cobre com-
pletamente a redoma de vidro € cuja base se

prende 2 peanha com dois fechos laterais
diametralmente opostos A peanha:

¢)Umamesa, que poderé ser de um sé quadrante ou tabuleiro
para marcacio de aposta (mesa simples) ou de dois
(mesa dupla). com uma campanula ou copo especial;
d) Um esquema de jogo com todas as combinagdes dos trés
dados.
ARTIGO 4
(Operacio inicial)

Antes de se efectnarem as apostas, o pagador cobre a redoma
de vidrocom aredomamdvel, prende esta com os fechos e carrega
aalavanca por trés vezes consecutivas, fazendo com essa operagio
saltar os dados dentro da redoma de vidro. Automaticamente,
acende-se um quadro colocado em frente do copo especial dando-
se infcio as apostas.

ARTIGO 5
(Abertura da campénula, resultado ¢ dados sobrepostos)

1. Aberturado jogo—Decorrido um espago de tempo razodvel
a marcagdo das apostas, 0 pagador dard por terminado esse
processo tocando uma campainba e anunciando, em voz clara e
audfvel, aabertura dacampanula, com a expressdo-ordem <<Jogo
feito. Nada mais. Vou abrir>>.

2. Resultado da jogada — Soltados os fechos, o pagador
levanta a redoma mével e anuncia o resultado da jogada, ao
mesmo tempo que se acendem as luzes das chances premiadas,
sendo o resultado determinado pela soma das pintas das faces
viradas para cima, dos trés dados.

3. Dados sobrepostos — Se, levantada a redoma, dois ou trés
dados forem encontrados sobrepostos, o pagador declarard o jogo
nulo, A operagiio inicial ser4 repetida, ficando os jogadores com
a liberdade de retirar, manter ou alterar as suas apostas.

ARTIGO 6
(Chances das apostas)
Asapostas podem fazer-se em qualquer das seguintes chances:

a) no “pequeno” — 4 a 10 pontos;

b) no “grande” — 11 a 17 pontos;

¢) no niimero de pintas de qualquer dos dados;

d) na combinago de dois dados com nimero diferente de
pintas;

€) na combinago de dois ou trés dados com igual niimero de
pintas;

) em trés dados com igual nimero de pintas;

£) no conjunto dos seis grupos de dados com igual niimero
de pintas; e

h) nos niimeros, que vio de 4 a 17, correspondentes 4 soma
das pintas dos trés dados.

ARTIGO 7
(Limites minimo e médximo de aposta)

Cabera & Inspecgio-Geral de Jogos, mediante proposta da
concessiondria, a competéncia de fixa¢#o dos valores dos limites
mfnimos e maximos das diversas chances de aposta a que alude
0 artigo anterior.

ARTIGO 8
(Prémios)

Os prémios para as chances das apostas referidas no presente

artigo anterior sfio, pela mesma ordem das alfneas, iguais a:

a) umna vez a importancia da aposta;
b) uma vez a importincia da aposta;
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¢) uma vez a importancia da aposta; ou duas vezes ¢854
importancia, se dois dados tiverem o mesmo nimero de
piitas; ou ainda trés veses essa unportincia, se os trés
dados uverem o mesmo nimero dce pintas;
d) cinco vezes a importancia da aposta;
€) 0110 vezes aimportincia da aposta; ou dezassens veses essa
importincia se os trés dados tiverem 0 mesmo nimero
de ptas;
) cento ¢ cinguenta vezes a importancia da aposta;
£) vinle € quatro vezes a unportancia da aposta;
h) cinquenta vezes a importancia da aposta se¢ o nimero for
40ul7;
dezoito vezes se o nimero for 5 ou 16;
catorze vezes se o nimero for 6 ou 15;
doze vezes se o nimero for 7 ou 14
o1to vezes se o niimero for § ou 13; ¢
se1s vezes se o nimero for 9, 10, 11 ou 12;

ARTIGO 9
(Pintas iguais)
As apostas efectuadas no “pequeno” ou no “grande” perdem
quando as pintas dos trés dados forem iguass.

ARTIGO 10
(Pagamentos dos prémios)

1. Decidido o golpe, o pagador recolherd, primeiro, as fichas
respeitantes as apostas perdedoras e pagard, em seguida, as
paradas que tenham ganho. O pagamento dos prémios efectua-se
de cada vez para cada jogador, observando-se as propor¢des
fixadas nos termos indicados no artigo 8 deste Regulamento.

2.Exposicaodasfichas emfita— Todasas paradas ganhadoras
com mais de uma ficha devem, obrigatoriamente, antes de se
iniciar o seu pagamento, ser expostas pelo pagador em fita sobre
a banca, e de forma perfeitamente clara e visfvel para todos os
jogadores e demais presentes.

3. Pagamento seguido ao mesmo jogador — Sempre que ao
mesmo jogador pertenga mais de um prémio, 0s pagamentos
poderfio fazer-se seguidos em relagfio aos ganhos desse jogador,
mas claramente diferenciados e de forma que a cada prémio
corresponda a respectiva aposta.

4. Pagamento em sistema de fita— Os pagamentos devem ser
feitos, obrigatoriamente, de acordo com o0 sistema misto de
montes de dezenas certas de fichas e de fita em relagdo as partes
fracciondrias, isto ¢, estendendo de forma perfeitamente clara e
visfvel para todos os jogadores € demais presentes as fichas
destinadas a pagamento que nfo perfagam dezenas certas

5. A redoma de vidro nfio poder4 ser coberta, para o infcio da
jogada seguinte, enquanto abancanfotiver conclufdoo pagamento
de todos os prémios da iltima jogada.

Regulamento da Boule

ARTIGO 1
(Natureza)

A Boule é um jogo de fortuna ou azar bancado que pode ser
praticado em bancas simples (com um sé tabuleiro) ou duplas
(com dois tabuleiros) e obedece as regras fixadas no presente
Regulamento.

ARTIGO 2
(Pessoal)
1. Pessoal necessério — A exploragio da Boule requer,
necessariamente, 0 emprego e intervengao do seguinte pessoal:
a) Na mesa simples — 1 pagador ¢ 1 fiscal de banca, ou
apenas 2 pagadores, exercendo adicionalmente um
deles, neste dltimo caso, as fungdes de fiscal;
b) Na mesa dupla — 2 pagadores ¢ 1 fiscal de banca.

2. Fungoes do pagador -—— Ao pagador cabe desencadear ¢
reahizar 0s procedimentos necessarios para a clecuvagio das
Jogadas ¢ evolugdo do Jogo na mesa em que se encontrar ¢m
servigo, nomceadamente: proceder, antes de proounciada a
expressao-ordem <<Jogo feno. Nada mais>3, s marcagoes que
lhe seyam pedidas por jogadores presentes & mesa do jogo,
efectuar o langamento da bola; pronmunciar em vor clara e audivel
0s aninci0s relatvos ao tunclonamento ¢ andamento do jogo, em
especial a expressao-ordem <<Jogo feito Nada maas>>; recolher
dinherro ¢ fichas das apostas perdedoras; reahiza o pagamento
dos prémios conespondentes as paradas ganhadoras; efectuar
trocos. Iim mesas duplas, um dos pagadores tambem coadjuva o
fiscal de banca cm relagdo a um «dos tabuletros da mesa.

3. Fungies do fiscal de banca — O fiscal de banca verifica a
correcteza das marcagOes das apostas fetas plos jogadores,
procede, antes de pronunciada .1 expressdo-orden: <<logo ferto
Nada mais>>, as marcagdes que Ihe sejam pedidas por jogadores
presentes Amesa do jJogo; Liscaliza, controla e conferc acorrectesza
de todas as operagoes de jogo efectuadas na respectiva mesa de
jogo, em especial 0s rocos  pagamentos efcctuados pelos
pagadores, providencia os reforgos do capital em giro da banca,
¢ mtervém na resolugdo de problumas € duvidas cmergentes no
processo do jogo

AR1IGO 3
(Matevial)
Para explora¢io da Boule € necessdria a disponsbilidade ¢ o
emprego do seguinte material:

a) Banca (ou mesa de jogo) apropniada com um sé tabuleiro
(mesa simples) ou d¢ dois tabulerros (sncsa dupla);

b) Aparelho constando deum cilindro, no intertor do qual se
encontra um prato mdvel assente sobie um pwor ou
rolamento de esferas. ste prato apresenta uma faixa
perifénica com vinte ¢ cinco cavados circulares A cada
um dos cavados corresponde umn nimero — de 0 a 24
— inscritos alternadamente sobre fundo encamado e
preto, € uma estrela azul, em fundo branco;

¢) Duas bolas de marfim ou outro material cquivalente, de
cor branca, perfeitamente equilibradas e de dimetros
diferentes compreendidos entre 18mm e 24mm;

d) Uma ou mais raquetes para recolha de fichas e controlo
das marcagdes de apostas;

e) Bloco de madeira composto de dois degraus distanciados
Scm aproximadamente, destinado 2 identificagdo das
fichas a trocar, sendo o degrau superior para exibi¢ao
das fichas entregues para troco, € o degiau inferior para

fichas cujo troco se esteja ja a efectuar;

) Dispositivo eléctrico para controlo da 1luminagdo das
chances premiadas.

ARTIGO 4
(Chances das apostas)
As apostas fazem-se ‘nas seguintes chances:
a) Miiltiplas:
Em um nimero ou na estrela (pleno);
b) Simples:
1) Em doze mimeros Diizia ou coluna;
1) No pequeno (nimeros de 1 a 12);

1) No grande (ndmeros de 13 a 24);
v) Na cor (preta ou vermetha).
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ARTIGO 5
(Maximos e minimos das apostas)
Os valores mdximos e minimos das apostas devem obedecer 2s
seguintes propor¢oes: em pleno, o valor m4ximo da aposta € dez
vezes superiorao valor minimo; e, nas chances simples, 180 vezes.

ARTIGO 6
(Marcacgoes)

1. Marcagio de apostas — Concluido 0 procedimento de
abertura da banca para a jogada inicial, ou apds arecolha de todas
as fichas perdedoras e terminado o pagamento de todas as paradas
ganhadoras em cada jogada, o pagador convidari os jogadores a
efectuarem suas apostas.

2.Fim da marcagio de apostas — Logo apds o langamento da
bola e antes de esta perder a velocidade na ranhura onde gira, 0
pagador determinard o fim da marcag¢io de apostas, pronunciando
aexpressdo-ordem: <<Jogo feito, Nada mais>>, ou tocando uma
campainha parao mesmoefeito, nfo sendo, a partir desse momento
permitidas marcagbes de apostas € nem a alteragdo das ja
efectuadas.

ARTIGO 7
(Langamento da bola e substitui¢iio do pagador e da bola)

1. Lugar do pagador langador da bola — O pagador que lang¢a
a bola sentar-se-4 em frente do apareltho e do lado contrario aos
restantes pagadores, e através do dispositivo eléctrico instalado
juntodo seu lugar, controlardailuminagfiodas chances premiadas.

2.Lancamento da bola-— O langamento dabolaserdexecutado,
alternadamente, da esquerda para a direita e da direita para a
esquerda, girando o prato da roleta sempre em sentido contrario
a0 da bola. .

3. Substitui¢io do pagador lan¢ador e da bola — A
substitvi¢do do pagador langador da bola, bem como da bola por
ele langada, deverd ser efectuada de hora a hora, ou em outra
periodicidade previamente comunicada pela concessiondria ao
servigo de inspecgdo, salvo quando se trate de substituigio
determinada por situa¢des de for¢a maiot, que devers,
imediatamente, ser comunicada ao inspector da Inspecgio-Geral
de Jogos em servigo na sala de jogag ou no casino.

ARTIGO 8
(Golpe nulo)

1. Anulagio do golpe — Se, durante 0 movimento da bola,
alguma ficha ou outro objecto cair no prato da roleta, o pagador
dever4 parar o jogo, anunciando “golpe nulo”. Depois de retirado
oobjectoe de tercolocado a bolano compartimento correspondente
ao niimero saido no golpe anterior, langard novamente a bola. O
golpe serd igualmente considerado nulo se a bola se detiver num
ponto do prato fora de qualguer dos 25 niimeros.

2. Manutengéio das marcagoes ji efectuadas — Em caso de
golpe nulo, as marcagdes j4 feitas ndo poderdo ser alteradas.
Aceitam-se, no entanto, novas marcagdes.

ARTIGO 9
(Decisao do golpe)
Quando a bola estiver definitivamente parada num dos 25
cavados, o pagador langador accionar4 o dispositivo eléctrico,
iluminando as chances premiadas.

ARTIGO 10
(Prémios)
1. Valor dos prémios — Ao jogador que ganhe, e em fungio
da chance em que tiver apostado, fica a pertencer a importancia

da respectiva parada acrescida do correspondente prémio
determinado e pago nas seguintes proporgoes:

a) Em um ndmero ou na estrela (pleno) — vinte e trés
vezes o respectivo valor;

b) Cada uma das apostas simples — valor igual A respectiva
aposta.

2. Bola na estrela — Quando a bola, na decisio do golpe, se
detiver no cavado correspondente 2 estrela, todas as outras
chances perderédo.

ARTIGO 11
(Pagamento)

1. Ordem de pagamento — Decidido o golpe, o pagador
recolherd, primeiro, as fichas respeitantes as apostas que hajam
perdido ¢ pagard as paradas que tenham ganho, pela ordem
seguinte: colunas ou dizias, chances simples, e, em fltimo
lugar, os plenos.

2.Exposicaodasfichas emfita—Todas as paradas ganhadoras
com mais de uma ficha devem, obrigatoriamente, antes de se
iniciar o seu pagamento, ser expostas pelo pagador em fita sobre
a banca, e de forma perfeitamente clara e visivel para todos os
jogadores e demais presentes.

3. Pagamento seguido ao mesmo jogador — Sempre que a0
mesmo jogador pertenga mais de um prémio, os pagamentos
poderdo fazer-se seguidos em relagdo aos ganhos desse jogador,
mas claramente diferenciados € de forma que a cada prémio
corresponda a respectiva aposta.

4. Pagamento emsistema de fita— Os pagamentos devem ser
feitos, obrigatoriamente, de acordo com sistema misto de montes
de dezenas certas de fichas e de fita em relagdo as partes
fraccionérias, isto €, estendendo de forma perfeitamente clara e
visfvel para todos os jogadores e demais presentes as fichas
destinadas a pagamento que no perfacam dezenas certas.

5. Reconstituicio das marcacoes — Quando, por qualquer
motivo, o pagador desmarque as fichas respeitantes s apostas que
hajam ganho, resconstituir-se-ao as marcagtes de harmonia com
as indicagOes dadas pelo jogador ou jogadores intervenientes na
jogada, se ndo for possivel ao fiscal da banca fazé-lo com
seguranga.

ARTIGO 12
(Estrela)

Sempre que a bola cair na “estrela”, s6 ganhard quem ncla tiver
apostado, perdendo, a favor da banca, todos os demais jogadores
que nela ndo tiverem marcado qualquer aposta.

Regulamento de Poker

ARTIGO 1
(Natureza)

O Poker é¢ um jogo de fortuna ou azar bancado cujo objectivo
& perfazer, com todas ou parte das cartas aleatoriamente
distribufdas, alguma das seguintes combinagoes qualificiveis a
prémio:
a) Sequéncia Real, constituida por ds, rei, dama, valete e dez,
do mesmo naipe;
b) Sequéncia de Cor, constitufda por cinco cartas do mesmo
naipe e comordem sequenciada dos respectivos valores;
¢) Poker, constitufdo por quaisquer quatro cartas de igual
valor mais uma de qualquer outra denomina¢ao;
d) Fullen, em que a soma de quaisquer tr€s cartas € igual 2
soma das restantes duas;
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¢) Naipe, constitufdo por cinco cartas do mesmo naipe,
independentemente do seu valor;

D Sequéncia de Valor, constitufdo por cinco cartas com
ordem sequenciada dos respectivos valores,
independentemente de seus naipes;

) Trio, constituido por quaisquer trés cartas com 0 mesmo
valor;

h) Dois pares, quando existam dois pares diferentes de cartas
de igual valor;

1) Par, quando exista apenas um par de cartas de igual valor.

ARTIGO 2
. (Pessoal)

1. Pessoal necessdrio — E pessoal necessdrio, para arranque e
decurso do jogo do Poker, 1 pagador e 1 fiscal de hanca.

2, Fungdes do pagador — O pagador desencadeia e realiza os
procedimentos necessdrios para a efectivaglo das jogadas e
evoluglio do jogo na mesa em que Se encontre em Servigo,
nomeadamente: baralha, estende, distribui, recolhe ¢ queima
cartas; oferece as cartas para o corte ao jogador a quem para esse
efesto caiba a milo, recolhendo-as assim que efectuado o corte €
inserindo nelas, na posigiio apropriada, a carta-aviso; pronuncia
em voz clara e aud{vel 0s amincios relativos ao funcionamento ¢
andamento dos jogos; recolhe dinheiro e fichas das apostas
perdedoras; realiza o pagamento dos prémios correspondentes as
paradas ganhadoras; efectua trocos.

3. Fungdes do fiscal de banca — O fiscal de banca verifica a
correcteza das marcagOes das apostas feitas pelos jogadores;
procede, antes de pronunciada a expressdo-ordem <<Jogo feito.
Nada mais>>, &s marcagtes que the sejam pedidas por jogadores
presentes A mesado jogo; fiscaliza, controlae confere a correcteza
de todas as operagBes de jogo efectuadas na respectiva mesa de
jogo, em especial os trocos € pagamentos efectuados pelos
pagadores, providencia os reforgos do capital em giro da banca,
¢ intervém na resolugio de problemas e ddvidas emergentes no
processo do jogo.

4. O fiscal de banca poderd exercer em simultineo as suas
fungdes em duas mesas adjacentes.

ARTIGO 3
(Material)

1. ¥ material necess4rio para o arranque e decurso do jogo do
Poker:

a) Uma mesa com o mfnimo de cinco lugares € 0 méximo de
sete;

b) Uma carta de corte, de cor vermelha;

¢) Um baralho de 52 cartas de cor diferente da das cartas em

jogo nas mesas adjacentes;

d) Uma placa informativa sobre 0 nome do jogo, os mfnimos
€ maximos em jogo ¢ o capital em giro inicial;

€) Uma caixa de depdsito de fichas trocadas;

£2) Um canto de descarte.

2. O baraltho de cartas ¢ constituido por quatro naipes,
designadamente espadas, copas, Ouros € paus.

3. Cada naipe € composto por 13 cartas designadamente; 2, 3,
4,5,6,7,8,9, 10, valete, dama, rei e ds.
ARTIGO 4
(Procedimentos preliminares)

1.0 pagadorabrird o baralho, donde retirard os jokers e expard,
da esquerda para a direita, as restantes cartas sobre a mesa, de
faces voltadas para cima, em forma de arco e do ds até ao rei, na
sequéncia de copas, pans, ouros € espadas.

2. Depois de conferida pelos jogadores presentes: conformidade
das cartas expostas, o pagador remexé-las-4, misturando-as
profusamente ¢ evitando que se dobrem ou se partarn.

3. Conclufdo o procedimento descrito no niimero antenor, o
pagador juntard as cartas e baralh4-tas-4, apés ao que procederd ao
corte das mesmas, introduzindo a carta de corte entre a décima e
vigésima carta do fim do baralho

4. No infcio de cada mZo e enquanto se utihizar 0 mesmo
baralho, o pagador deverd apenas baralhar as cartas € proceder ao
respectivo corte nos moldes descritos no n° 3 anterior.

5. Os procedimentos referidos n0s nimeros anleriores repetir-
se-%o sempre que se substituir o baralho de cartas

ARTIGO 5
(Chances ¢ apostas)

1. As apostas podem ser etectuadas em irés Chances,
designadamente, no “escuro™, no “seguro” € no “claro”.

2.0jogo inicia logo que um dos jogadores efectuar a marcagiio
da aposta no escuro.

3. O pagador convidari os jogadores presenies na mesa a
efectuar as apostas, pronunciando a expressfio <<mais apostas,
por favor>>,

4. Decorrido um tempo razodvel de marcagfio das apostas, o
pagador determinar o termo da marcag3o, pronunciando em voz
clara e audfvel a expressfo-ordem <<Jogo feito. Nada mais>>.

ARTIGO 6
(Limites minimo e méximo de aposta)

1. O limite de aposta no “seguro” € fixado em valor iinico pela
Inspecgiio Geral de Jogos, sob proposta da concessiondria,

2. Olimite mfnimo de apostano “escuro’ corresponde ao dobro
da aposta no “seguro”.

3. O limite mdximo de aposta no “escuro” corresponde ac
quintuplo do mfnimo da aposta nesta mesma chance.

4, Os limites mfnimo ¢ méaximo de aposta no “claro”
correspondem ao dobro dos limites mfnimo e mAximo da aposta
no “escuro”, respectivamente.

ARTIGO 7
(Marcagiio de apostas)

1. Cada jogador efectua a sua aposta inicial no “escuro”,
podendo, se o desejar, fazé-lo também no seguro

2. Depois de receber as suas cinco cartas iniciais, o jogador
deve avaliar a suam3o, e, em seguida, decidir pela continuagfio ou
desisténcia de participagfo na jogada em curso.

3. Desistindo, perderé a sua aposta a favor da banca sendo de
imediato recolhidas as respectivas fichas e cartas

4. Continuando, dever4 apostar no “claro”, colocando no lugar
devido, o dobro do valor da aposta efectuada no “escuro”.

ARTIGO 8
(Distribuigiio de cartas)

1. Respeitando sempre a ordem de ocupagdo dos lugares pelos
jogadores (isto €, daesquerda paraa direita), o pagador distribuird,
de face voltada para baixo, uma carta para cada jogador apés oque
tirard uma para a banca.

2. O pagador repetird este procedimento até que cada jogador
tenha em sua frente cinco cartas todas viradas para baixo, excepto
a quinta carta atribufda 2 banca que ficar4 exposta de face para
cima.
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3. As cartas distribuidas nos termos dos niimeros anteriores,
serdo sobrepostas em diagonal, ficando a primeira por baixo, 2
esquerda e a iltima por cima 2 direita, do pagador.

4. O pagador ndo podera tocar nas cartas até que termine o
processo de distribuigfio.

5. A partir do momento em gue 0s jogadores tocam nas suas
cartas até  tomada da decis%o de prosseguimentoou de desisténcia
¢ proibido aos jogadores comunicarem-se entre si, seja de que
forma for.

6. Depois de todos os jogadores terem tomado a decisdo
referidanon® 2 do precedente artigo 7, o pagador deverd proceder
4 exposi¢lo das suas cartas.

ARTIGO 9
(Ganho, perda e empate)

1. Se a banca se qualificar a possivel ganho, serfio de imediato
recolhidos a favor desta todas as apostas feitas no “seguro”,
devendo-se, em seguida, proceder ao pagamento de todas as
apostas efectuadas no “escuro” e no “claro”.

2. Nio se qualificando a banca a possivel ganho, nos termos do
nimero seguinte, esta deverd efectuar o pagamento a todas as
apostas feitas no “escuro” pelo valor igual a0 de cada aposta
respectiva, ¢ s feitas no “seguro” de acordo com a tabela de
prémios constante do n° 3 do artigo seguinte.

3. A bancaqualifica-se a possivel ganho quando perfaz alguma
das combinagtes indicadas nas alfneas a) e i) do artigo 1 deste
Regulamento, ou quando obtiver um 4s e um rei.

4. Se na mesma mao, qualquer dos jogadores perfizer uma
combinagio igual & da banca, ganhara aquele jogador cuja carta
seguinte & da combinac¢io em empate for de maior valor.

5. Se todas as cartas seguintes forem também de igual valor,
havera empate entre o jogador € a banca, ficando a cada um a

_pertencer os valores das respectivas apostas.

ARTIGO 10
(Prémios)

1. Se as apostas efcctuadas no “escuro” se qualificarem a
ganho, recebem os respectivos jogadores prémios de valores
iguais aos das respectivas apostas.

2. Os prémios a atribuir s apostas feitas no “claro” so pagos
de acordo com a seguinte tabela:

a) Sequéncia Real — 250 vezes a aposta;
b) Sequéncia de Cor — 50 vezes a aposta;
¢) Poker — 25 vezes a aposta;
d) Fullen — 9 vezes a aposta;
¢) Naipe — 6 vezes a aposta;
/) Sequéncia de valor — 4 vezes a aposta;
2) Trio — 3 vezes a aposta;
1) Dois pates — 2 vezes a aposta;
i) Par, ou As e Rei — 1 vezes a aposta.
3. Os prémios para as apostas feitas no “seguro”, sio pagos de

acordo com a seguinte tabela:
a) Sequéncia Real — 1000 vezes a aposta;
b) Sequéncia de Cor — 500 vezes a aposta;

¢) Poker — 500 vezes a aposta;

d) Fullen — 50 vezes a aposta;

¢) Naipe — 50 vezes a aposta;

/) Sequéncia de valor — 20 vezes a aposta;
g) Trio — 20 vezes a aposta;

h) Dois pares — 5 vezes a aposta;

1) Par, ou As e Rei — “jacks”, ou mais.

MINISTERIO DO PLANO E FINANCAS

Despacho

A Lei n° 8/94, de 14 de Setembro, que institui 0 quadro legal
bésico de exploragio e prética de jogos de fortuna ou azar, em
territério mogambicano, preconiza no n° 4 do seu artigo 33, a
necessidade de obtengio do cartiode entrada, ou outro documento

, equivalente, em casinos sob licenga especial. .

Assim, para efeitos do cumprimento do disposto nos artigos 32
a 34, 39 a 43 ¢ n° 2 do artigo 70, e em conformidade com o
estipulado expressamentenon®5 doartigo 33, todos dacitadaLei,
determino:

1. Sem prejuizo do estabelecido no n° 3 do artigo 33 e demais
disposigoes da citadaLei do Jogo, a entrada no casino sob licenga
especial estd condicionada 2 obtengdo e apresentagio, por cada
membro do respectivo cartdo, o qual deverd ser conservado
durante a permanéncia no casino.

2. Os cart8es de membros a que alude o mimero precedente, a
emitir pelo servigo de identificagfio do casino, classificam-se,
consoante a respectiva validade, em:

a) Cartio C5, valido durante 0 ano em curso;
b) Cartio C4, com validade de trés meses;

¢) Cartio C3, vélido por um més;

d) Cartio C2, valido por oito dias; e

e) Cartio C1, com validade de um dia.

3. Em caso algum a validade de um cartio num determinado
ano transpora para o ano seguinte.

4, Pela emissio do cartzo de membro do casino sob licenca
especial, todo o jogador ou frequentador de casino obriga-se ao
pagamento do imposto de selo, a que serefere o n®5 doartigo 33
da Lei do Jogo € fixado em 50% do valor total correspondente a
cada cartio respectivo emitido, ndo podendo, , porém, em
circunstancia alguma, o valor do referido imposto a pagar ser
inferior, respectivamente a:

a) 500 000MT, para o Cartiio C5, valido durante 0 ano em
Curso;

b) 400 00OMT, para o Cartio C4, com validade de trés
meses;

¢) 300 000MT, para o Cartao C3, vélido por um més;

d) 150 000MT, para o Cartio C2, valido por oito dias;

¢) 50 000MT, para o Cartzio C1, com validade de um dia.

5. O presente despac/ho entra imediatamente em vigor.

Ministério do Plano e Finangas, em Maputo, 3 de Dezembro
de 1996. — O Ministro do Plano e Finangas, Tomaz Augusto
Salomdo.
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